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1. Pokud jste nejméné tii kamarddi mladsi nez 18 let, zalozte si
klub! Vymyslete si ndzev a vyberte si jeden z typt klub(:

Klub Bobfi stopy (KBS): Tyto kluby se zajimaji o pfirodu, podnikaji
vypravy, ¢tou dobrodruzné knihy, tabofi v divociné a hraji rlizné hry.
Bratrstvo talismanu (BT): Maji rddi vie zdhadné a tajemné. Ctou
' sci-fi ¢i fantasy knihy nebo sleduji seridly a filmy v tomto duchu.

‘ Akéni tym (AT): Akéni klubati porad néco podnikaji, milujf sport,
' tanec a pohyb, pousti se do véci jako parkour, airsoft nebo paintball.
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2. Podobné, jako jste si sami vytvofili osobnf tcet na Iklubovné,

registrujte na iklubovna.cz /kluby/zalozit-klub i profil svého klu-
A bu. Ziskate vlastni klubovnf stranku, kam mudZzete vkladat fotky a
kronikové zapisy.
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3. Napiste a poslete prihlasku. Méla by obsahovat nasledujict:
Nézev klubu, datum vzniku, zvoleny typ klubu.
Dopisovaci adresa klubu.

Seznam ¢lend s Udaji: jméno, prijmeni, adresa, datum na-
rozeni a podpis (muzete pridat i kontakt).
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Klidné ndm napiste i néco o kazdém z vds, jacf jste a co vas bavi.

Dopisovaci adresou klubu je adresa klubovny nebo nékterého cle- l

na, treba vedouciho nebo pisare klubu. Na tuto adresu vam bude-

me posflatvéechnyzésilky nejprve vam posleme zakladacf listinu,

prukazky pro ¢leny a pivitame vas mezi kluby, poté vam budeme

posilat ¢ casopls Bobti stopa, materidly k dlouhodobé he a odpo- ‘ ‘

védi na vase hldseni. Jakmile obdrzime vasi ptihlasku, pridélime

vasemu klubu také ¢éislo. Od ¢lend klubd nebudeme vybirat zadné '

prispévky, také predplatné Bobf¥i stopy je pro kluby zdarma. ‘
N\

Svou prihlasku pak poslete na jeden z kontakt uvedenych na
konci tohoto sesitu - bud e-mailem, nebo klasickou postou.

Nenasli jste zatim kamarddy pro zalozen{ klubu? Poslete ndm pfi- .
hlasku sami za sebe a hreJte dlouhodobku jako jednotlivci, kte- .

rym Fikdme stopafi. Ctéte vic na konci herniho segitu!
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Prvni ikol mate mozna jiz splnény. A pokud ne, bude pro vas jisté jed-
noduchou rozcvickou. PoZzaduje od vés, abyste si zalozili klub (pokud
uz klub méate, nezakladejte novy) a pfihlasili jej do hry Karafi Pukd na
webové strance www.iklubovna.cz. Pocet bodti za kol muzete zvysit
tim, Ze ndm napiSete pfihlasku a seznam ¢lend klubu také postou!
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Splnénidruhého tkoluvds posune blize k poznanitoho, o ¢em hra Ka-
raf Pukd bude. Zkuste hledatvknihovnéanainternetu azjistéte, kdo se
touto zvlastni prezdivkou honosil, kde a kdy Zil a co ve svém Zivoté do-
kdzal. Poslete nam odpovéd, kde shrnete o lovci co nejvic informaci a
popisete,¢imbylzajimavyavéembyndsmohlinspirovativdnesnidobé.
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Podivna dvé slova: Karai Puku. Ackoliv tak na prvni pohled neznf, po-
chazeji z indidnského jazyka. Ale jakych Indidnd! Neptedstavujte si
Siouxy uhdnéjici na konich po stepich Severni Ameriky. Pfezdivku Karaf
Pukt dali lovci z daleké ciziny Indidni jihoamerictf, Zijici v pralesech a na
planich nazyvanych $panélsky campo. V prvni etapé se snad dozvite vic!
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Pochdzeji z Ameriky, ale jméno maji fecké.
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Kazdyklub sim(ze na emailové adrese redakce pozadatozaslanisemi-
nek nezndmého kaktusu. Jejich vypéstovani neni nic jednoduchého a
protoje6.tkolrovnéz1.dkolembonusovym.Rozhodnete-liseprovysev
hned v listopadu, budete potfebovat umélé svétlo. Jakmile maly kak-
tusekvyrasi, vyfotte jej a poslete ndm fotku - body za tikol vds neminou!
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Jesté jako kluk jezdival do Némecka uréovat botanikim dodané kak-
tusy, protoze je znal |épe nez oni. Brzy se stal jednim z prednich od-
bornik na kaktusy - péstoval je, obchodoval s nimi a pfedevsim na-
chazel nové a nové druhy v Jizni Americe. Nékolik kaktus( je p¥imo
po ném pojmenovano. Podivejte se na né s ndmi podrobnéji také vy!
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Dvandct let na cestidch dalekou divocinou.
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DoJizni Ameriky se asi hned tak nepodivate, ale zkuste si najitsv(j kou-
sekjihu v okoli. Nejprve vyrobte jednoduchou klubovnivlajku, kterou
oznacitedosazenétzemi. Poté naleznéte nejjiznéjsicipekokresu, ve kte-
rém leZivase mésto/obec,avevhodnydenvyraztenaklubovnivypravu.
Azdosahnete mista, zatlucte vlajku do zemé a poslete nam svoji fotku!
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'
Karaf Pukd podnikl celkem osm velkych cest. Kromé jedné navsté- “

vy Mexika a USA mi¥il vzdy do jizni ¢asti amerického kontinentu.
Celkem na cestach stravil dvanact let. VétSinou sdm nebo s pri- .
vodci z nékterého indidnského kmene. V jihoamerickych prale- .

sich zaZil neuvéfitelnd dobrodruzstvi, obcas velmi nebezpecna.
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Narody, jazyky a kultury Jizni Ameriky.

%

F
Py
F
Py
F
Py
o
Py
F
Py
F
Py
F
Py
F
Py
F
Py
F
Py

Py

oo «!‘i oo «!‘i o «!‘i o «!‘i oo «!‘i oo «!‘i o «!‘i oo «!‘i oo «!‘i Yoo 4

Ve dvanactém ukolu se pokuste prelozit vétu, ktera je ndzvem 4. eta-
py. At uz se vam to podafi hiife nebo lépe, zjistéte také, v jakém
jazyce je véta zapsana a kde se mohl Karaf Puku setkat s mluvcimi
takového jazyka. Odpovéd na dvandcty tkol neni nutné posilat pos-
tou, body ziskate rychleji, pokud ndm poslete odpovéd emailem.
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)
tusy, byl to Zivot a kultura domorodych Indiand, ktef{ nemé-
li zkuSenosti s kolonidlni civilizaci. PFatelil se s mnoha kmeny, .

sbiral o nich informace, zapisoval jejich zvyky a Fec¢, naslouchal je- 4
jich ptibéhtim. Pojdme se v lednu vydat kousek po jeho stopach. .
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Jestli néco Karai Pukd na Jizni Americe zajimalo jesté vic nez kak-
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Trindcty dkol zni jednoduse, ale jeho splnéni vdm moznd dé za-
brat a bude dlouho trvat, nez ndm budete moci poslat hldseni o
Uspéchu. Chce po vas, abyste sehnali Iék na obavanou tropic-
kou nemoc maldrii. Tento |ék se jmenuje chinin. Poslete nam fo-
tografii léku, ktery jste sehnali, a popiste priibéh vaseho patrani.

%

NEMOG ZVENA CHUKCHU

Karaf Puku jako evropsky i domorody lékar.

i
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Sam trpél léta malarif a také vyzkousel pfimo na sobé, jak zastavit pa-
sobeni nebezpe¢ného jedu kurare. Zajimal se o domorodou medici-
nu, nimcéné kdy? onemocnél kmen Camakokd podivnou nezndmou
nemoci, vzal jednoho z nich az do Evropy, aby zjistil, jak jejich potize
lécit, a na radu mladého prazského studenta jim dovezl spravné léky.
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%“«yﬂ S\ ol Neuvéritelné prihody Indidna v srdci Evropy. ‘
. Cerwuigtv kmen miloval knofliky a on je chtél pfivézt pratellim jako
dary. Proto se také vy pokuste nasbirat co nejvic knoflikli (nepocitajf

' se nasité na obleceni, jen u vas ve sbirce), avsak tak, aby kazdy byl
' jiny nez ostatni! Nestfihejte konfliky z jesté pouzivaného oblecent,

ani knofliky nekupujte. Poslete ndm fotku a popis vaseho sbirdnf.
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Jednou z nejzndméjSich etap Zivota Karaf Puku byl jeho pobyt v Praze
spolecne s Cerwuigem - Cervickem z kmene Camakokd. Pavodné pfi-
jeli jenom kvali nemoci, jez postihla Cervi¢kav kmen, ale zGstali v Ev-
ropé pres rok a on tak mohl velmi dobfe poznat evropskou civilizaci.
To, co vypravél kmeni po ndvratu domt, mu v8ak nikdo nechtél vérit.
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Nejvétsim dobroruzstvim je skutecnost sama.
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Dvacaty ukol véas zavede do knihovny. Najdéte v knihovné a
pljcte si-néktrou z knizek pro déti, jejichz byl Karai Puki auto-
rem a knizku si celou prectéte. Poté nakreslete obrazek nékte-
rého mista nebo postavy z knihy nebo alespofi mapku dzemf,
kde se pfibéh odehrava. Svij vytvor ndm pak poslete do redakce.
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Ani po svém poslednim ndvratu Karai Pukd nezahalel. Nadale psal
pojednani o kaktusech, soubory poznatkii o Indidnech i dobro-
druznou literaturu - vypravéni o vlastnich pfihodach urcené détem
a mladezi. Nejznaméjsimi jeho knihami jsou Strycek Indian, Dlou-
hy lovec a Mezi Indiany, které by mél znat kazdy z ucastnik( nasi hry.
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Soutézni hra Karaf Puki je tady pro vsechny kluky a holky do
18 let, ktefi chtéji pomérit sily s ostatnimi, vyzkouset si netra-
di¢ni zazitky pti plnénf soutéznich dkolll a tieba se seznamit
s kamarddy z nejriiznéjsich koutl nasi zemé nebo vyhrat nékterou
zajimavou cenu.

Soutéze se mohou zucastnit jak jednotlivci - kluci a holky - tak
soutézni tymy - kluby. Vyhodou soutézeni v klubu je, ze mdze-
te dat dohromady své zkusenosti a sily a navic budou mit kluby
prednost v kvétnu 2016 pfi vybéru cen ze soutéze (ze zverejnéné-
ho seznamu cen si budou vitézové vybirat v pofadi podle umistén{
ve hre).

Hra se sklada ze 7 etap, které zacinaji vzdy v urcity den (vétsinou
1. den v mésici) a trvaji obvykle jeden mésic. Béhem etapy vyjdou
vzdy 3 tkoly - celkem tak jde o 21 tkolll, kazdy honoceny 0 az 10
body.

LUCIE LOMOVA

Zadani nékterych dkold je
uvedeno pfimo v tomto se-
Sitku, dalsi dkoly budou vy- |
chéazet postupné na webové
strance www.iklubovna.cz v S
obdobi od 28. fijna 2015 az
do 30. dubna 2016, kdy hra
kon¢i. Protoze hra zacina az
na konci fijna, jsou v 1. eta-
pé dva ukoly jiz zvefejnéné a
treti vyjde posledni Fijnovy
den na iklubovné.

Cty¥i dkoly v prtibéhu hry
budou oznaceny jako bonu-
sové - za takové tkoly mize-
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te kromé bodl do soutéze ziskat navic specidlnf cenu - komikso-
vou knihu na stejny namét, jako md hra. Cenu ziskaji dvé nejlepsf
odpovédi na bonusovy tkol, které ptrijdou do SPJF pred koncem
etapy, ve které byl tkol zadén. Ukézku z dzasného komiksu od
Lucie Lomové najdte na posledni strance tohoto sesitku - jisté
stojf za to, vyhrat jej cely.

Ukoly jsou pfitazené k etapam, ale je mozné je plnit kdykoliv od
zacatku hry az do jejiho konce 30. dubna 2016 - znevyhodnénf
tedy nejsou ani soutézici, ktefi se ptidaji ke hte az v jejim priibé-
hu (na podzim 2015 ¢&i v zimé 2016), budou mit pouze na plnénf{
tkold kratsi dobu.

Doklad o splnéni tkolu zasilaji soutézici kdykoliv v pribéhu hry-
postou (nebo e-mailem, pokud je to ptimo v textu tkolu uvedeno)
na adresu poradatele (Sdruzenf pratel Jaroslava Foglara, zkrdcené
SPJF), kontakty jsou uvedeny ve spodnf ¢asti této stranky.

Na e-mailu karaipuku@spjf.cz se mizete zeptat na podrobnosti,
posilat svoje ndméty a dotazy k tkolim a pripadné fotografie z
plnéni dkoll, které vyvésime na iklubovné a facebookovém profi-
lu hry www.facebook.com/dlouhodobka.

Stranka s podrobnymi pravidly, zadanim dkold a pofadim:
www.iklubovna.cz

Adresa pro posilani odpovédi na soutézni tkoly:

SPJF

Bobfi stopou

PO box 245

658 45 Brno

E-mail pro odeslanf vyjmenovanych tkold, dotazy a naméty:

karaipuku@spijf.cz

Facebookova stranka pro sdileni pfispévkd ke hre:
www.facebook.com/dlouhodobka
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TED PROMLUVI AIOTA, e -
STARY SAMAN. POVIDA SE, i sTOdM
ZE TO OM PRIVOLAL ; BEZBRAMNY
3 =
MEMOC, PROTOZE JAKO A KOUKAM DO TMY,
CHLAPEC ZIL DLOUHO DUCHA NEMOCI
S TUMRAHY A zu:n ROZMA B EVIDIM. JE ZALUDNY
JEJICH KOUZLA. A UMI SE SKRYVAT,
NEMOZU 5 NiM
BOJOVAT.

ViM, CO SE POVIDA. ALE 0A NA MEM 3IVOTE U3 5
JSEM TU HEMOC MEZAVIMIL. NEZALEZ| sPALTE ME PRESTAN, AIOTO, NIKDO
UESTLI MINEVERITE, ¢ TELO A ANI MA DUSE TE NECHCE ZABJET!
MOZETE ME 2ABIT. 4 \  VAM NEBUDE MOCI -
TREBA TO POMUZE, i VBLIZIT!

NEVIM...
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MNEMOC NEPRIVOLAL AIOTA NEVIDIM NA CESTU
AMI A, SAMI JSME PRECE i PRED SEBOU. JEN
NEMOCHNI! VYDAL JSEM SE HLEDAT PLNO MLHY
DUCHA MEMOCI, AI‘:.E TAKE JSEM A KOUBE..
HO MEMASEL. MOZNA JE TENHLE
DUCH JINY, NEZ BYVALI DRIV. VITR
NAM FOUKA DO OCI HUSTY KOUR,
JSME POPLETENI JAKO OMAMENA
JAKUTINGA. 3

ONO HO
TO PREJDE,




