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Jak asi vypadá peklo? 
To bohužel nevíme, ale 
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dovedeme si pøedstavit,
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Tak jsme se koneènì doèkali! Od èervence chys-
tané a promýšlené setkání úèastníkù, vedoucích, 
podvedoucích, stavìèkáøù, pøepadù a vùbec 
všech, kdo mìli nìco spoleèného s tábory Bob-
øí stopy, pøišlo! Pøestože se sešli zástupci jen ze 
tøí táborù (Trója, Tauris, Zpráva o tøetí planetì), 
bylo nás na akci celkem tøiatøicet (nikoli však støí-
brných køepelek) a tak se Retroléto zapsalo mezi 
nejvìtší podniky letoška.

Hned po pøíjezdu na cerekvický zámek èekala na 
soutìžící zbìsilá úkolovka, podle které byli potom 

rozdìleni do 9 týmù. 
Jakmile dostal Èáp 
svá jablka a i ostatní 
úkoly byly hotové, za-
èalo v tìlocviènì (zámek 
s tìlocviènou, hle!) 
promítání fotek z obou 
táborù u Knìžic.

Za vzpomínek a vy-
právìní jsme usnu-
li, aby nás za 
chvíli vzbudil 
Jerry se svojí 
rozcvièkou - 
ráno pøišlo 
neèekanì 
brzo.

Po ovèí 
r o z -
cviè-

ce následovala skoro odpoèinková (skoro) hra 
na téma Karakum neboli pouèení o sedmi krajích 
Kyrgyzstánu.

Dalším hitem bylo po obìdì (který se ovšem 
nekonal)  promítání filmu s Brucem Willisem 
a Ohièim v hlavních rolích a pak, podle jejich 
pøíkladu, vzhùru do Hoøic, zneškodnit bombu. 
Infomrace však bylo lze získat pouze v telefonních 
budkách, mezi kterými hráèi zbìsile pøebíhali až 
do veèera. 

Po setmìní pokraèovalo promítání – Margi s Kawi 

nám popovídaly o táboøe na Pikárci 
a to, jak kdo dával pozor, provìøil 

malý testík. Závìr dne patøil pro-
mítání nekoneèných filmù z Knì-
žic od Hyòase.

Kdo po rohlíku s pudingem 
na nedìlní snídani neod-

jel domù, vyrazil s námi 
ještì do Polského 

K³odzka, ale to 
už by vydalo na 
dalších nìkolik 

stran.

Èáp ■

RETROLÉTO
24.–29. ØÍJNA 2008, CEREKVICE NAD BYSTØICÍ A POSLKO
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1. Mohl by ses nám stručně 
představit, říct na úvod pár slov 
o sobě? 

Jmenuji se Ivan Jung a øíkají 
mi Mexièan. Je mi 53 let. Od 
narození až do teï bydlím 
v Ostravì a nemìnil bych.

2. Jak jsi se dostal k foglarovkám? 
Vzpomínáš si na tu úplně první 
dílo od Jestřába, které jsi dostal do 
ruky? Kdy a kde to asi bylo? 

Mìl jsem spolužáka Pavla 
Tomáše, což byl syn junáckého 
vedoucího Robína z Ostravy 
Kunèièek, a od nìj jsem si pùjèil 
první foglarovku – a to Chatu 
v Jezerní kotlinì. Bylo to v roce 
1967 a od té doby jsem shánìl 
knihy Jaroslava Foglara, kde se 
dalo.

3. Která z těchto knih se stala 
Tvojí nejoblíbenější, ke které se 
nejraději vracíš?

Nejoblíbenìjší z knih J. Foglara 
byly Záhada a Stínadla. Èas od 
èasu se k nim vracím a vždy tam 
najdu nìco nového.

4. Snad každý „foglarovec“ má 
mezi postavami z knih nějakého 
svého favorita. Někoho, koho má 
rád, s kým by se chtěl setkat. Je to 
tak i u Tebe? 

Velice mám rád Jindru Hojera pro 
jeho logické uvažování (v Záhadì 
i Stínadlech), ale pokud bych si 
mìl vybrat, s kým se chci setkat, 
tak bych se rozhodoval mezi ním 
a Širokkem.

5. Každého bude jistě zajímat, 
jestli jsi měl v dětství nějaký klub, 

či jestli jsi nenavštěvoval nějaký 
oddíl. Můžeš nám o tom něco 
prozradit? 

Od roku 1967 jsem byl èlenem 
63. oddílu Junáka v Ostravì 
Hrabùvce. Byl jsem ovlivòován 
kamarádem Pavlem a knihami J. 
Foglara a hledal jsem nìco, kde 
bych mohl prožívat podobná 
dobrodružství.

6. Měli jste svoji klubovnu? Co 
jste podnikali? Co zajímavého 
jste prožili? 

V  O s t r a v ì 
Hrabùvce jsme 
mìli velkou 
a  p e r f e k t n ì 
z a ø í z e n o u 
klubovnu za 
N á r o d n í m 
v ý b o r e m . 
Bylo možné 
v ní hrát hry, 
promítat filmy. 
O Vánocích se 
zde scházelo 
50 – 60lidí na 
celooddílové 
s c h ù z k y . 
S  o d d í l e m 
jsem se dostal 
poprvé na 
Mohylu na Ivanèenì a od té 
doby jsem tam jezdíval každý 
rok až do roku 2003. Po 
dvouleté pauze jsem tam byl 
naposled v roce 2006. Nyní tam 
již asi nevylezu. V oddíle jsme si 
povídali o perfektních vìcech, 
výpravy, srazy a celkovì èinnost 
byla OK. Velmi rád vzpomínám 
na vánoèní schùzku v roce 1969, 

kdy jsme byli v klubovnì asi dvì 
hodiny a pak jsme vyrazili do 
tmy do Bìlského lesa kde jsme 
po pùl hodinì našli ozdobený 
smrk a pod ním vánoèní dárky 
pro všechny èleny oddílu.

7.Kdy a jak vznikl oddíl Plameňáci? 
Na co kromě „Uctívačů“ z činnosti 
21.OBS vzpomínáš? 

V roce 1986 jsem zaèal dìlat 
vedoucího pøi pionýrské skupinì 
P.S. Petr Bezruè a založili jsme 
oddíl Plameòáci zamìøený 
hlavnì na turistiku, v podstatì 

jsme byli ukrytý junácký oddíl 
v P.S., napøíklad tøídenní výpravu 
na Ivanèenu jsme maskovali jako 
výšlap na Kukulu, což je vrchol 
vedle Ivanèeny. Jezdili jsme taky 
na Slovensko na Hornou Porubu 
u Ilavy, kde jsme mìli zdarma 
propùjèené 2 chaty od trempù 
z Horné Poruby. Èinnost oddílu 
byla bohatá, ale po revoluci 
jsme byli 2 roky bez klubovny 

text: Radim Kejík – Rolftext: Radim Kejík – Rolf

Ivan Jung - Mexičan

Velice mám rád Jindru 
Hojera pro jeho logic-
ké uvažování (v Záhadì 
i Stínadlech), ale pokud 
bych si mìl vybrat s kým 
se chci setkat tak bych 
se rozhodoval mezi ním 
a Širokem.
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a scházeli jsme se u nás 
v sušárnì. Zamìøili jsme 
se na indiánštinu a pak 

se zmìnil i název oddílu na 
kmen LLM-WABASCH. Po roce 
odešel mùj syn Maśo a založil 
pøi Ostravské YMCE oddíl se 
starým názvem Plameòáci. Po 
Maśovì odchodu jsem z kmene 
odešel i já a po jeden a pùl roèní 
pauze mì Maśo poprosil, abych 
jej zastoupil v oddíle (narodil se 
mu syn). Od té doby opìt vedu 
oddíl a Maśo mi pomáhá.

8. Další kapitolou je již zmíněná 
akce „Po stopách Uctívačů ginga. 
Jak se zrodil nápad uspořádat 
takové setkání? Co vše bylo vždy 
potřeba připravit? Čeho si na 
těchto srazech cenníš nejvíce?

 V roce 1999 se mi dostala 
kniha od Svati Hrnèíøe Ostrov 
Uctívaèù Ginga a s Matìm 
jsme si øekli, že bychom mohli 
udìlat šifrovací soutìž pro 
oddíly s putovním talismanem. 
Vyrobil jsem Pagodu podle 
knihy Ostrov Uctívaèù Ginga 
dokonce i s tajnou zásuvkou. 
Maśo ji pomaloval a mohli jsme 
zaèít. Vìtšinu roèníkù jsme hru 
smìøovali na kopec Landek, 
kde bylo vše potøebné. Napsal 
jsem Svaśovi Hrnèíøovi o naší 
høe a on se na 3. roèník  pøijel 
podívat. Od té doby jezdí témìø 
každoroènì. Pøípravu na hru 
jsme mìli s Matìm rozdìlenou. 

Maśo trasu, šifry a legendu. 
Já technické zázemí, kostýmy, 
materiál a ceny. Na 7. roèníku 
už se soutìžilo o putovní Jangin-

list ginga v jantarovém obalu. 
Vyrobil jsem pìt kusù: jeden 
putovní, dva dostal Svaśa 
v televizi, tøetí a ètvrtý mám 

doma a pátý se nepovedl. Na 
této soutìži si nejvíce cením, že 
jezdí lidi z daleka. Nejvzdálenìjší 
úèastníci byli z Mostu.

9. Poslední ročník se konal 
nezvykle ve Frýdku-Místku. Ví se, 
kde bude setkání probíhat příští 
rok?

Pøi 9. roèníku mìl Maśo nápad 
na zmìnu prostøedí. Ve  Frýdku 
Místku jsme byli na Stínadlech, 
které poøádal klub Pluto 
a již tehdy jsme byli nadšeni 
zdejším prostøedím. Bohužel 
úèast na 9. roèníku byla malá 
a tak jsme se rozhodli, že další 
bude opìt v Ostravì a po celý 
víkend. Termín je 17.-19.4.2009. 
Byli bychom rádi, kdyby se 
posledního roèníku zúèastnilo 
co nejvíce klubù BS a oddílù. 
Oznámení o Uctívaèích Ginga 
bude také v Bobøí stopì.

10. Každý foglarovec možná viděl 

Vyrobil jsem Pagodu podle knihy 
Ostrov Uctívaèù Ginga dokonce 
i s tajnou zásuvkou. Maśo ji po-
maloval a mohli jsme zaèít.

Který z nich je Mexièan?
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v pořadu ČT1 „Pošta pro Tebe“ 
setkání spisovatele Svatopluka 
Hrnčíře a členů oddílu Plameňáci, 
mimo jiné s Tebou a MatMš nám 
s odstupem času popsat své 
pocity?

Toto setkání bylo domluveno 
na duben a vysíláno mìlo být 
v kvìtnu kolem 21., kdy mìl 
Svaśa 80 let. Shodou okolností 
mám v tento den narozeniny 
i já. Kvùli volbám bylo bohužel 
natáèení zrušeno a natáèelo se 
3 dny pøed zaèátkem tábora. 
Cesta vlakem, metrem a pøíchod 
do ÈT by vydala na celý èlánek, 
tak radìji, co bylo tam. Po 
celou dobu jsem byl suverén, 
který vše zvládal, i natáèecí 
zkoušku. Perlièka – pøi zkoušce 
Hydrant – s Pagodou zakopnul 
o reproduktor, který byl na 
jevišti. Když jsme šli natáèet na 
ostro, tak se mi udìlal v puse 

knedlík a byl jsem mimo. Kdyby 
tam nebyl Maśo, tak by to tak 
perfektnì nedopadlo. Bohužel 
jsem musel pøed natáèením 
podepsat, že pod pokutou 
nebudu nikomu a nièemu dìlat 
reklamu a tak jsme nemohli øíct 
ani název oddílu, sdružení SPJF, 
èasopisu BS ani názvy knih. Celé 
natáèení trvalo asi deset minut 
a po shlédnutí v televizi jsem 
myslel, že snad budu zabíjet. Byl 
v y s t ø í h á n 
n e j e n 
r o z h o v o r 
s námi, ale 
i se Svaśou 
Hrnèíøem. 
Ale i pøesto 
mì tìší, že 
jsme pøed 
n á r o d e m 
m o h l i 
S v a ś o v i 
podìkovat 
za jeho 
l i t e r á r n í 
dílo a poblahopøát mu k naro-

zeninám.

11.  V současné době jsi 
předsedou Severomoravské 
pobočky. Jsi se současným 
stavem SMP spokojen? Co si 
myslíš, že je potřeba na činnosti 

pobočky změnit k lepšímu, aby 
vše klapalo, jak má?

To víš, že né. Ještì v minulém 
roce to šlo, ale bohužel 

tahouni akcí z poboèky 
odešli a já s Kosśou 
a pár lidmi to 
nezvládám. Èinnost 
poboèky se omezila 
jen na pár akcí 
v tomto roce, 
ale i tak jsme 

s  úspìchem 

prezentovali SPJF na 
Ostravské Bambiriádì. 
Uvidím, co bude dál, ale 
mám obavy, že budu muset SMP 
rozpustit. Prostì èinnost se nedá 
dìlat ve tøech až ètyøech lidech. 
Chtìlo by to pìt až sedm lidí, jak 
kdy. Bohužel, ale ti nejsou.

12. Na jaké akce se můžeme na 
Ostravsku těšit v blízké době? 
Bude opět Drakiáda, či Vánoční 

nadílka a pouštění lodiček po 
Ostravici?

3. – 5. 10 probìhne 2. brigáda na 
obnovu základny v Želechovicích 
u Zlína.
V sobotu 1.11. probìhne 
Drakiáda, kterou poøádá Tom 
Hogan se mnou.
V sobotu 13.12. bychom chtìli 
uspoøádat vánoèní besídku 
s pouštìním lodièek pøání. 
bude to asi poslední akce 
v naší klubovnì, protože YMCA 
Pøívoz v této budovì konèí. 
k 31.12.2008 a tak mi zaèínají 
starosti, kde sehnat klubovnu.

13. A tradiční otázka na závěr, 
vzkázal bys něco čtenářům 
Klubovního hlasatele? 

Snažte se prožít svùj život tak,  
aś se nemusíte stydìt za marnì 
prožité roky, ale aś máte co 
nejkrásnìjší vzpomínky na 
uplynulá léta. ■

Snažte se prožít svùj život 
tak aś se nemusíte stydìt 
za marnì prožité roky, ale 
aś máte co nejkrásnìjší 
vzpomínky na uplynulá 
léta. 
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ZE SEVERNÍ STRANY
text: Hynek Cígler

KLUBOVNÍ DOVEDNOSTI

Vìtšina her se hraje proti protivníkovi a cílem je 
porazit ho. Existují ale jiné hry, kdy svým soupe-
øem jste jen vy sami. Sami sobì se snažíte dokázat, 
že jste šikovní, obratní, chytøí, èi že máte spoustu 
dalších pøedností. To, že si potom navzájem mù-
žete dosažené úspìchy porovnávat s kamarády, je 
jen bonus navíc! Nìkolik z tìchto „her“ si pøed-
stavíme v dnešním Ze Severní strany, a na závìr 
dostanete i pár tipù navrch.

13 Bobøíkù
Urèitì znáte zkoušku 13 bobøíkù! A skoro jistì 
jste se o ni i pokoušeli – kdo nezkusil jít vprostøed 
noci na strašidelný høbitov, èi do tmavého sklepa, 
nebo alespoò nezkoušel 24 hodin nepromluvit, 
není správný kluk èi holka. 13 bobøíkù je jako 
stvoøených pro klubovní èinnost. Mùžete si 
udìlat velkou tabulku na nástìnku, do které si 
každý budete pøíslušnou barvou vybarvovat svá 
políèka. A pokud jste opravdu šikovní, vyzkoušejte 
i druhou tøináctku s dalšími, novými bobøíky!

Modrý život
Další z „vynálezù“ Jaroslava Foglara, který na kaž-
dý den ukládá ke splnìní sedm úkolù: ranní cvièe-
ní, mytí studenou vodou, èištìní zubù ráno i veèer, 
zákaz neslušných slov, èestné chování, dobrý èin 
a radostný prožitek. Za nì si smíte modøe vybarvit 
políèko v tabulce pro každý mìsíc. Jaká je radost 
každého klubaøe, když má na konci mìsíce skoro 
všechna pole modrá – to je tøeba si vlastnoruènì 
vyzkoušet. Mùžete si na závìr i vypoèítat prùmìr 
splnìných úkolù na každý den, èi si výsledky po-
rovnat s ostatními èleny klubu.

Stoupání na horu
Spíš jen pro ilustraci uvádím i Stoupání na horu, 
o kterém pojednává v knížce Svitek bøezové kùry 
Ernest T. Seton. Plnìním jednotlivých èinù a Mi-
strovství stoupáte na pomyslnou horu a získává-
te rùzné hodnosti. Je jich opravdu hodnì a jsou 
opravdu nároèné – málokdo je tak vytrvalý, že se 
alespoò vzdálenì pøiblíží vrcholu. To je práce snad 
na celý život!

A další...
13 bobøíkù a Modrý život by si mìl vyzkoušet plnit 
každý. Ale v klubu si mùžete vymyslet  i libovolné 
další zkoušky, které budou jen a jen vaše. Mùžete 
mít rùzné stupnì a seznam úkolù – a napø. za 
každých deset úkolù (bìh na rychlost, nauèení 

se morseovce 
èi mapovým 
z n a è k á m , 
v y t v o ø e n í 
letáèku pro 
klub aj.) 
postupujete 
nahoru. Cílem 
mùže být ale 
i zisk samotné 
jedné zkoušky. 
Tøeba si 
s t a n o v í t e 
p o d m í n k u 
nauèit se 
dvaceti uzlùm 
(a že to je tedy 
práce) a kdo 
to splní, mùže 
si na klubovní 
n á s t ì n c e 
( n e b o 
klubovní internetové stránce) ke svému jménu 
vybarvit pøíslušné políèko. Nebo musí nìjak 
výraznì pomoct klubu, tøeba dovést nového èlena 
nebo obstarat novou skøíò do klubovny. A mnoho 
dalších…

U nás v Hvìzdì Severu jsme mìli Stoupání na py-
ramidu. Vyrobili jsme si celý sešitek úkolù, vymys-
leli hodnosti (s vtipnými názvy, aby nás to o to víc 
bavilo), nakopírovali jsme jej a zaèali plnit a stou-
pat po pyramidì amerických Aztékù, nakreslené 
ve velkém mìøítku na klubovní nástìnce a také 
na poslední stranì každého sešitku. Kromì toho 
bylo udílení nových splnìných hodností vždy vel-
ká sláva. Konalo se jen jednou za ètvrt roku u „Po-
radního ohnì“, „žadatel“ musel pokleknout, byl 
vedoucím klubu pasován krásným, ruènì malova-
ným døevem, a dostal speciální nášivky na klubov-
ní kroj. Nemusíte si vymýšlet takto složitý systém. 
Staèí jen dobrý nápad a pár úkolù k nìmu. Založ-
te si vlastní klubovní zkoušky!

Kde najdete…
13 Bobøíkù – Hoši od Bobøí øeky a Strach nad 
Bobøí øekou (Jaroslav Foglar), èasopis Bobøí sto-
pou è. 0 (objednejte si u svého stovkaøe!).
Modrý život – Pøístav volá (Jaroslav Foglar), pøí-
padnì pøíloha Bobøí stopou è. 54 (objednejte si 
u svého stovkaøe!).
Stoupání na horu – Svitek bøezové kùry (E. T. Se-
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Marek Skýpala – Winoga zavítá tentokrát do skalního obydlí na Kokořínsku.

 Dálky volají POUTNÍKŮV PRŮVODCE PO TÁBOŘIŠTÍCH

Ačkoliv 
název 
tomu zcela 
neodpoví-
dá, Roz-
bořenka je 
výborným 
místem k 
přespání.

O nìkterých táboøištích vám poví váš kamarád. 
Jiná najdete sami náhodou. Jdete a najednou se 
pøed vámi, jako z vln, vynoøí louèka, která pøímo 
vybízí k noclehu. Ještì jiná táboøištì jsou nalezená 
v potu tváøe, když vaši unavení kamarádi èekají 
u batohù, zda najdete nìjaké to místo pro stan. 
Je však jedno místo, které jsem našel po èichu.

Možná znáte ten pocit. Procházíte krajem a kolem 
vás se rozprostírá kouzelná krajina, o které sníte 
za mìstských, zimních veèerù. A najednou to víte, 
tady nìkde je místo, na kterém dnes pøespíte. 
Shodíte batoh ze zad, ukryjete jej pod smrèí 
a jdete to místo najít. Rozhrnete køoví, sehnete 
se pod vìtví a už na nìm stojíte.

Podobnì jsem šel toho dne i já. Kokoøínské skalní 
mìsto je zemì, která má svá tajemství. K nìkterým 
vás dovedou turistické znaèky, ale jiná si musíte 
zasloužit. Šel jsem cestou a podvìdomì jsem tušil, 
že nìkde blízko je mé místo. Najednou jsem se 
musel zastavit. Ve vzduchu totiž visela vzpomínka 
na táborový oheò – jemný proužek dýmu. Pak již 
staèilo jen pøekroèit skalní val a ocitl jsem se na 
krásném táboøišti.

Ruka dávného obyvatele tu ve skále vytesala 
nìkolik svìtnièek, které po dlouhém èase 
opuštìní našli trampové. Dveøe tedy zdobí nejen 
vyøezávaný totem a nápis R-O-Z-B-O-Ø-E-N-K-
A, ale i výzva trampské osady Toulaví vlci, která 
vás vybízí, abyste udržovali místo èisté. Skalní 
síòky jsou pak èisté a je v nich nejen stùl, palandy 
a police, ale i potøebná sekera èi lopata. Pro 
studenìjší veèery pak v koutì èekají pøipravena 
i litinová kamínka. Pøed bivakem je pak ohništì 
s pøichystanou zásobou døeva a køeslo pro šerifa 
osady. 

Název táboøištì je zasutou vzpomínkou na 
dávné èasy. Pokud vaše fantazie pracuje na plné 
otáèky, tøeba si pøedstavíte poèetnou rodinu, na 
kterou se zøítila skalní stìna jejich obydlí a místu 
se zaèalo øíkat Rozboøenka. Skuteènost je však 
mnohem prozaiètìjší. Skalní byt Rozboøenka byl 
vystavìn pøed rokem 1843. V té dobì nemìlo 
obydlí ještì dnešní podobu. Stál zde dùm 
s roubenou svìtnicí. Pouze síò a hospodáøská 
èást domu byly zahloubeny  ve skále. V roce 
1891 zde bydlil vysloužilý dolnobìøkovický 

panský hajný Antonín Rozboøil a odtud i název 
– Rozboøenka. Dùm mìl è.p. 26 a nacházel se 
v bývalém lomu. Po Rozboøilovi tu žila až do roku 
1945 rodina zemìdìlského dìlníka Josefa Borna. 
Ten upravil bývalou síò na svìtnici, vysekal zøejmì 
i komory na øepu a na brambory. Za toto obydlí 
platil domovní daò 30 Kè roènì. Ze vzpomínek 
pamìtníka se dovídáme, že: „Born byl èlovìk 
pomatený, svou ženu týral tak, až se z toho 
zbláznila.“ 

Rozboøenka je v samém srdci chránìné krajinné 
oblasti Kokoøínsko a takto se k ní musíte 
i chovat. Leží v boèní rokli, která odboèuje ze 
skalního údolí zvaného Šemanovický dùl. Najít 
ono táboøištì není nijak jednoduché, ale vy to 
jistì dokážete, zvláštì když vám ještì napovím. 
Šemanovický dùl je rovnobìžný s tím mnohem 
známìjším – Kokoøínským. Na mapì si najdìte 
jeskyni Klemperka. Je to velmi zajímavé skalní 
sídlo loupežníka Klempery. Od Klemperky pak 
pokraèujte údolím vzhùru. Nejprve minete 
poslední lidské pøíbytky a již zanedlouho uvidíte 
doleva odboèující skalní rokli. V ní musíte hledat 
Rozboøenku. 
Pokud se pak 
vydáte touto 
boèní roklí 
ještì výše, 
n a l e z n e t e 
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Možná to bude pøipadat nìkomu nemoderní, ale 
na poèátku 21. století jsem do této zemì na  Blíz-
kém východì pøijel autobusem. Cesta pøes celou 
jihovýchodní Evropu a Turecko sem trvala 5 dní.    

Jako první jsme navštívili ruiny kláštera sv. Sime-
ona. Bylo to nejvìtší a nejhezèí ranì køesśanské 
místo na Blízkém východì. Simeon jako desetiletý 
chlapec vstoupil do kláštera a proslul odøíkavým 
zpùsobem života - od roku 417 žil 42 let na 18 me-
trù vysokém sloupu u jeskynì nedaleko budoucí-
ho kláštera. Modlil se dvakrát dennì odìn v ovèí 
kùži a dával rady poutníkùm – tím se proslavil již 
za života. Císaøové Leo a Zenon pak na konci 5. 
století nechali postavit mohutný klášter, který byl 
po poškození v 11. století opuštìn.

Pokraèovali jsme do Halabu, více jak milionového 
mìsta na severu zemì. Jde o jedno z nejstarších 
mìst svìta, trvale osídlené již 8 000 let. Mìstu 
vévodí citadela – pùvodnì stolová hora s obìtištìm 
z 10. století pø. n. l., mohutnì opevnìna za 
køižáckých válek. Cestovatel by nemìl minout 
ani støedovìké centrum se súky, kde to v úzkých 
a leckde i krytých ulièkách  voní Orientem. Koupit 

zde mùžete témìø všechno, od 
koøení pøes penìženky až po 
koberce. Pøes 50 kilometrù jižnì 
od Aleppa (jak se Halabu také 
øíká) se nacházejí ruiny bájného 
mezopotámského mìsta Ebly z 3. 
tisíciletí pø. n. l. objeveného Italy 
roku 1964. I když byla postupnì 
odkryta knihovna s klínopisnými 
tabulkami v babylónštinì, trosky 
mìstských bran, chrámù a palácù, 
jsou zde vidìt jen základy tìchto 
staveb a archeologická lokalita 
není pro bìžného cestovatele 
zvlášś pøitažlivá.

Daleko zajímavìji vypadají 
trosky mrtvých mìst, tedy mìst 
opuštìných pøed stovkami let, 

jejichž slávu od té doby již nikdo neobnovil. 
Nejzajímavìjší z nich je Serdžila, kde najdeme 
ruiny lázeòských domù s mozaikami z doby císaøe 
Juliana. Nedaleký areál antických zøícenin Apamea 
se stal známým díky povìstnému chovu koní 
(30 000 kobyl, 3 000 høebcù) a 500 váleèných 
slonù. V dobì nejvìtšího rozkvìtu na pøelomu 
letopoètu zde žilo skoro pùl milionu obyvatel, 
dnes zde vynikají hlavní ulice cardo a decumanus, 
zbytky chrámù a divadla.

V údolí øeky Orontes leží mìsto Hama. Kromì 
Velké mešity (ta je v každém vìtším mìstì této ob-
lasti) a paláce Azem (dnes zde sídlí muzuem) jsou 
tady nejvìtším lákadlem norias – obrovská døevì-
ná vodní kola èerpající od 4. století vodu z Oron-
tu. Ze tøiceti jich dnes zbylo 17 a oèi návštìvníkù 
na nich spoèívají dlouhou dobu, zejména když se 
místní odvážlivci nechají vynést koly nahoru ke 
korytùm, která rozvádìjí vodu po mìstì, a odtud 
pak skáèou do øeky.

Mìníme smìr na východ do Syrské pouštì. Zde, 
160 kilometrù od hustì zalidnìného západu, se 
nachází Palmyra („Mìsto palem“) - archeologická 

do světa:

O
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text & foto: Aleš Spurný

Sýrie
země křižáckých hradů
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lokalita u historické (i souèasné) oázy 
Tadmor. Známa byla od 19. století 
pø. n. l. jako karavanní zastávka na 
Hedvábné stezce. Celému areálu vévodí 
Baalùv chrám z 1. století, který byl roku 
1133 pøestavìn na pevnost. Vyniká 
také Tetrapylon (sloupy na køižovatce 
hlavních ulic) a Velká kolonáda (700 
metrù dlouhá). Jsou zde samozøejmì 
také pozùstatky divadla, lázní a nìkolika 
chrámù. Toto vše 
mùže mít èlovìk 
jako na dlani, když 
se vyškrábe na jeden 
kilometr vzdálený 
kopec. Na nìm byl 
v 17. století postaven 
hrad Qalaat ibn 
Maan, který je sice zavøený, ale obratným z nás se 
do nìho podaøilo proniknout.

Po návratu zpìt na západ chceme navštívit nejzná-
mìjší objekty této oblasti – køižácké hrady. Hned 
ten první jsme „nedobyli“, protože sklon silnice 
byl nad síly našeho autobusu. Pøi výjezdu na ten 
nejvìtší jsme odpojili pøívìs a byli jsme odmìnìni 
úžasnými zážitky. Krak des Chevaliers leží ve výšce 
650 metrù nad moøem a byl založen v 11. stole-
tí a ještì na jeho konci znièen køižáky. Roku 1110 

znovu vybudován a poté, 
co odrazil nìkolikeré ob-
léhání, posádka tvoøící 
až 4 000 mužù kapitulo-

vala roku 1271 pøed Bejbarasem. Na ploše 3 ha 
se lze procházet temnými chodbami i obrovskými 
prostorami (napø. stáje pro konì). Z vrcholových 
hradeb se pak otevírají nádherné výhledy do všech 
stran. Bejbaras o pár dní døíve dobyl i hrad v Ša-
fitì, kterému dominuje mohutný rytíøský sál a 27 
metrù vysoká vìž.

Po krátké zastávce v pøístavu Tartús, kde je vidìt 
u pobøeží vrak ztroskotané lodi, jsme zamíøili do 
bývalého mìsta Ugaritu z 3. tisíciletí pø. n. l., které 
zbohatlo z obchodu mezi Evropou a Mezopotámií. 
Zde byly poprvé použity vodovodní a kanalizaèní 
trubky. Podobnì jako v Eble ani tato archeolokalita 
není nijak výrazná. V mìsteèku jsme pak navštívili 
ještì základní školu. Dívenky sedící v lavicích 
mìly na sobì rùžové vesty, chlapci tmavì modré. 
Podobnì je tomu napøíklad i v Tunisku.

Nejvìtším mìstem v  Sýrii je Damašek, 
v historických pramenech uvádìn od roku 2500 
pø. n. l. Byl mnohokrát dobyt: Egypśany, Asyøany, 
Babylóòany, Peršany, Alexandrem Makedonským, 
Armény, Øímany, Araby aj. Hlavním mìstem je od 
roku 1919. Do centra, které obepínají mohutné 
hradby, se dá dostat jen branami. Po prùchodu 
jednou z nich se èlovìk ocitá tak trošku v jiném 
svìtì. Velké množství troubících aut, mezi nimiž jsou 
nápadné  zejména žluté taxíky, vystøídá mumraj lidí 
v užších ulicích. Krámky se vším možným, spousta 
vùní (èasto neidentifikovatelných) a neustále vás 
nìkdo zve, abyste se podívali právì na to jeho 
zboží. Hodnì populární jsou v tìchto krajích 
vodní dýmky a právì na krámek s nimi narážíme 
v jedné z boèních ulièek. Obchodník je má úhlednì 
seøazené a hned nás láká, abychom si nìjakou 
vybrali. Dáváme se do øeèi. Zajímá ho, odkud jsme 
a zda jsou u nás taky taková tržištì. Když našinec 

SLOVNÍČEK POJMŮ

citadela – velká pevnost ve mìste, v níž mùže být mno-
ho staveb (èást mìsta)

súk – oznaèení pro muslimské tržištì
derviš - „muslimský mnich“
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Oficiální název Syrská arabská republika (al-Džumhúríja al-´arabíja as-
-súríja)

Rozloha 185 180 km2

Poèet obyvatel 19 800 000

Hustota zalidnìní 107 obyv. / km2

Forma vlády prezidentská republika

Hlavní mìsto Damašek

Úøední jazyk arabština

Etnické složení asi 90% Arabové, Kurdové, Arméni, Palestinci aj.

mìna syrská libra (1 Kè = 3 SYP)

Nejvyšší bod Jabal ash-Shaykh (2 814 m)

Státní svátky 8.bøezna (výroèí revoluce 1963), 17.dubna (výroèí nezávis-
losti 1946)

Vlajka
èervená pøipomíná boj za svobodu, bílá mír, èerná koloni-
ální minulost zemì a zelená islám, hvìzdy jsou symbolem 
jednoty

Internetová doména .sy 

vìnuje nìjaký èas takovému rozhovoru, mùže pak 
pøi smlouvání o cenì, které je zde skoro povinností, 
jinak by obchod nebyl zábavou, dostat výraznìjší 
slevu. Jeden z kamarádù podlehnul a jednu 
z pìknì barevných dýmek si koupil. Pak míøíme 
k Velké mešitì. K našemu pøekvapení je nám 
do tìchto nádherných prostor umožnìn vstup. 
Pochopitelnì poté, co se zujeme. Ani nemám 
strach, že by mi mohl boty nìkdo ukradnout, ale 
spíše jestli je v tolika párech obuvi najdu, až pùjdu 
ven. Na nádvoøí jsou hlouèky turistù, ale také 

holubù. Stranou sedí derviši a rozjímají. 
Všude je èisto a kamenná dlažba se jen 
leskne. V turisticky navštìvovanìjších 
státech jako v Maroku èi Tunisku se do 
ryze muslimských prostor dostat nedá, 
tedy pokud nevyznáváte islám, a tak je 
to pro mnoho z nás  první velká mešita, 
kterou si máme možnost prohlédnout. 
Nedávno po naší cestì Sýrií navštívil 
tuto mešitu dokonce papež, dnes již 
zesnulý Jan Pavel II. Pravda, po skoro 
hodinì jsem musel svoje botky chvilku 
hledat, ale byly pøibližnì v tom místì, 
kde jsem je zanechal. Uff! Až do 
tmy se pak touláme rùznými ulicemi 

a nasáváme nefalšovanou atmosféru Orientu.

Pøi cestì na jih jsme se krátce zastavili v Maloule. 
Mìsteèko tvoøené dvou až tøípodlažními domy je 
celé sevøené obrovskými skalami. Nejlepší je vy-
lézt na nìkterý ze skalních blokù a pokochat se 
úchvatnými pohledy na celou Maloulu.

Na závìr našeho pobytu v Sýrii jsme se zastavili 
v Bosøe s mnoha starovìkými památkami, mezi 
kterými vyniká divadlo z 2. století pro 15 000 
divákù. Je pomìrnì dobøe zachovalé a procházka 
temnými chodbami na nìkterých místech 
osvìtlených hoøícími louèemi navozuje atmosféru 
starovìku. Celé mìsto, zmiòované od r. 1300 pø. 
n. l., je postaveno z tmavého kamene a výraznì se 
tak liší od ostatních antických lokalit. Z nejvyšší 
øady hledištì lze pøehlédnout témìø celou lokalitu 
s troskami sloupoøadí, bránu vìtrù, láznì, 
zøíceniny katedrály i další menší stavby.  
Sýrie není zahranièními turisty pøíliš vyhledávaná, 
ale poznání této zemì, ve které jsme vidìli Araby 
jezdit i ve favoritech, urèitì stojí za to. ■

CO BYSTE NEMĚLI V TÉTO ZEMI MINOUT

1) Krak des Chevaliers – nejvìtší køižácký hrad na Blízkém vý-
chodì
2) Hama – mìsto s obrovskými døevìnými vodními koly
3) Palmyru – rozsáhlý areál pøedevším antických památek
4) Bosru – antické mìsto s øímským divadlem postaveným 
z èerného kamene
5) Damašek – hlavní mìsto s Velkou mešitou, støedovìkým 
opevnìním a nádechem Orientu
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Ahoj kamarádi,
      uplynul mìsíc od zahájení dlouhodobé hry 
Karakum. Øada klubù se již pøihlásila a nìkteré 
z nich již posílají splnìné úkoly 1. etapy. Pøipomí-
náme, že hra trvá až do konce kvìtna a úkoly lze 
proto plnit a posílat bìhem celé hry.

Zatopená jeskynì pokraèuje úspìšnì v odhalová-
ní záhad okolo záhadného dopisu pana Hebela 
a neobejde se to bez dobrodružné zápletky. Pøí-
bìh našeho klubu mùžete opìt sledovat v komik-
su a také v textové verzi, kterou vám zasíláme.

Využijte své body k postupu po mapě.
Na internetových stránkách dlouhodobky – www.
dlouhodobka.cz  se už objevila mapa, na které 
budete poznávat neznámé kraje a využívat své 
body. Každý zapojený klub má na kon- t ì 
pár bodù jako startovací bonus, kluby, které 
již poslaly splnìné úkoly, mají bodù po-
chopitelnì více. Na internetových stránkách 
zadejte do rámeèku název vašeho klubu 
a heslo. Po tomto pøihlášení si mùžete 
zjistit poèet bodù, které vám byly pøi-
dìleny a také si mùžete otevøít  svoji 
mapu, na které body mùžete 
ihned využít k postu-
pu. Místo, kde se 
nacházíte, se 
poté zobrazu-
je do spoleèné 
mapy na hlav-
ní stránce, ale 
trasa, kudy 
jste šli, zùsta-
ne skryta. Jak 
už jsme psali 
v minulém èísle 
KH, cílem 
hry je najít 
tajemství, které se 

po mapì pohybuje. Prùbìžné poøadí hry se ur-
èuje podle toho, který klub je unikacímu objektu 
nejblíže.  Vše ostatní se dozvíte bìhem hry a na 
stránkách dlouhodobky u vaší mapy.
Na stránkách je také odkaz Prùbìžné poøadí, kde 
mùžete sledovat také poèet bodù klubù a jména 
klubù, které se do hry pøihlásily.
Pøejeme vám hodnì štìstí na vaší cestì. Èekají na 
vás nástrahy i pøekvapení, v hledání vám pomo-
hou stopy i nápovìdy. Vydejte se do krajù vyso-
kých hor, bezbøehých pouští a spletitých mìst co 
nejdøíve! Dobrodružství neèeká na místì, ale na 
právì na vaší cestì. Vydejte se napøíè pøíbìhem, 
který nese název Karakum. 

Pokud nìèemu nerozumíte nebo po-
tøebujete s nìèím poradit, pište do 
návštìvní knihy na stránkách www.
dlouhodobka.cz nebo nám pošlete 
e-mail na karakum@dlouhodobka.cz 

Í HLASATEL

dlouhodobka.cz nebo nám pošlete dlouhodobka.cz nebo nám pošlete 

Í HLASATELÍ HLASATELÍ HLASATEL

Dům 
záhad-
ného 
pana 
Hebela
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DRUHÁ ETAPA
1. ÚKOL – STARÉ NOVINY (AŽ 12 

BODÙ)

O záhadném panu Hebelovi, který dle úvah Zato-
pené jeskynì uprchl do Ázerbájdžánu, se objevil 
pøed rokem èlánek v novinách. Najít dané èíslo 
novin je ale pro Zatopenou jeskyni velmi obtížné.

Na vás nyní čeká podobný úkol. Sežeňte si do-
statečné množství novin a na jedné ze schůzek 
si můžete sednout a pátrat a pátrat. Můžete 
hledat pouze v novinách (časopisy a podobné 
tiskoviny neplatí). Až najdete to, co hledáte, tak 
nám kousek textu nebo článek vystřihněte a po-
šlete do redakce. A co vlastně máte najít?

Najděte článek, kde se v jeho titulku (nadpisu) 
vyskytuje alespoň jeden název těchto zemí – 
Ázerbájdžán, Arménie, Gruzie. Může být v růz-
ném pádě (např. „v Gruzii“) a také jako přídav-
né jméno (např. „arménský“)  (3 body)

Najděte v novinách následující slova. Mohou 
být v různém pádě a čísle:  Hebel, Ázerbájdžán, 
záhada, lék, uprchnout, vývoj, známka, dopis.  
(0,5 bodu za slovo)

Najděte v novinách alespoň 10 slov, která obsa-
hují v sobě alespoň 6 samohlásek. (2 body)   
Najděte noviny, které jsou alespoň 5 let staré. 
(3 body)

2. ÚKOL – PÁTRÁNÍ V DOMÌ (10 BODÙ)

Klub Zatopené jeskynì se na pátrání v domì 
starého Hebela dobøe pøipravil, jenže to ještì 
nezaruèilo úspìch. Jak už víte z pøíbìhu nebo 
komiksu, Aneta s Tomášem a Nikol sice nalezli 
v domì to,  co potøebovali, ale nakonec byli 
prozrazeni.

Kdyby Zatopená jeskyně znala všechny špatné 
vlivy, které ohrožují pátrání, jistě by se akce po-
vedla. Na dalších řádcích je seznam všeho, co pá-
trání v domě může ohrozit. Pátrání trvá 20 mi-
nut. Vaším úkolem je zjistit dobu, kdy je možné 
pátrat alespoň 20 minut a zároveň NIC neohro-
zí ani neomezí pátrání. Do redakce nám potom 
napište řešení například takto: „Zjistili jsme, že 
lze pátrat v domě od 17.11 do 17.35 a nic to ne-

narušu-
je ani 
neome-
zuje...“
 
C o 
o m e -
z u j e 
n e b o 
ohrožu-
je pátrá-
ní:

Dostateč-
ná tma na 
pátrání je 
až od 17.40. 
Pátrat ve 
dne nelze.
Č l e n o v é 
Zatopené jes-
kyně musí ukončit 
pátrání nejpozdě- j i 
ve 20.45, aby byli všich- n i včas doma.

Pan Kuchyňka projde ulicí okolo domu pana 
Hebela v 19.32, protože se vrací z kurzu anglič-
tiny.

Lampa na ulici zhasne v 18.03 a rozsvítí se ve 
20.55. Při pátrání nesmí svítit.

Sníh začíná padat od 20.22. Ve sněhu se dělají 
stopy, mohou prozradit Zatopenou jeskyni.

Paní Nosálková jde vynést odpadky do popel-
nice na ulici vždy 10 minut před začátkem hlav-
ních zpráv na ČT1. V tento okamžik vidí dům 
pana Hebela.

Pes pana Ditricha, který může zkazit pátrání 
štěkáním, zalézá v 18.10 do domu pana Ditri-
cha a je poté neškodný.

Paní Nosálková se dívá na televizi od 17.30 do 
18.35, od 19.00 do 19.45 a od 20.00 do 21.00. 
V tyto doby je pátrání dobré, protože se nemů-
že dívat z okna a přistihnout Zatopenou jeskyni. 
A naopak - pokud se na televizi nedívá, pátrání 
to může pokazit.

15 minut po příjezdu vlaku ze Skobonic (přijíždí 
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v 18.07) projdou okolo domu 
pana Hebela lidé vracející se 
z odpolední směny.  

V 19.00 se zavírá ob-
chod s potravinami na 
Jasanové ulici a 7 mi-
nut poté projde okolo 
domu pana Hebela ma-
jitelka obchodu vrace-
jící se domů.
  
3. ÚKOL – ZÁHADNÝ 
DOPIS (16 BODÙ)

Výprava za dopisy do 
domu pana Hebela 
byla pro Zatopenou 
jeskyni dalším z ødy 
zajímavých dobrodruž-
ství. Každé podobné pátrá-
ní  v neznámé budovì má v sobì urèité 
kouzlo. Hledání, objevování neznámých 
prostor, nacházení zvláštních pøedmìtù, podiv-
né vùnì, pachy a zvuky, zaprášené místnosti, pøe-
kvapení, strach, a mnoho dalších vìcí vytváøí silné 
zážitky, které postyv v pøíbìhu mohly prožít zvlášś 
silnì poté, co Aneta, Tomáš a Nikol zjistili, že jsou 
prozrazeni.

Vaším úkolem bude najít a poslat nám nějakou 
písemnost – nejlépe něco psaného – starý do-
pis, vzkaz,... Pokud nic takového nenaleznete, 
hledejte alespoň tištěné věci. Čím originálnější, 
záhadnější a podivnější, tím lépe. Dále budeme 
hodnotit to, kde jste papír našli. Záhadný, ne-
známý objekt bude jistě nejlepší. Oceníme mno-
hem více hledání třeba ve starém mlýně než ve 
sklepení vašeho bytového domu a bude lepší, 
když budete pátrat někde, kde to ještě neznáte. 
Dále nám napište, jak stavení vy-
padalo a připište, jak probíhalo 
pátrání a co jste zažili, můžete 
připojit fotky, plánek budovy, 
obrázky. Můžete poslat více pa-
pírů. Při každém pátrání však 
buďte rozvážní, opatrní, nevr-
hejte se do nebezpečí a dbejte 
na to, zda neděláte něco nedo-
voleného! 

4. ÚKOL – ÚNIK PO SCHODECH 
(14 BODÙ)

Zajímavá a  dramatická byla situa-
ce onoho veèera v domì pana 

Hebela. Když byli Aneta, Ni-
kol a Tomáš prozrazeni, bylo 
již na útìk po schodišti do 
prvního patra a do zahrady 
pozdì.

Právě schody budou va-
ším kolbištěm. Čeká na vás 

několik disciplín. Nejdříve 
bude třeba si najít vhodné 

schody. Šířka schodu může 
být maximálně 2 x větší než 

jeho výška, nehledejte tedy žád-
né mírné schody. Výška schodu 

nesmí být větší než jeho šířka.

1)  První disciplínou je běh do scho-
dů přes 3 patra nějaké budovy. Napří-

klad z 1. do 4. patra, z 2. do 5. apod. 
Dále si najděte schodiště s 16 schody. Nemusí 
to být jedna řada schodů, může být například 8 
schodů, pak rovinka a opět 8 schodů.

2)  Další úkol je pro tři členy klubu – společně 
musíte překonat všech šestnáct schodů, ale vaše 
trojice může používat dohromady jen 2 nohy, 
ruce můžete používat libovolně. Zábradlí se při-
držovat nesmíte. Zkuste vymyslet více způsobů 
jak na to a zkoušejte různé trojice členů, pokud 

je vás v klubu více než tři.

3)  Úkol je pro dva lidi, kteří 
musí skákat snožmo. Na kaž-
dý schod však může vstoupit 
jen jeden z nich. Pokud je 

mezi schody rovinka, přeská-
kejte ji libovolně k začátku dal-
ších schodů.  Ve dvojici můžete 
startovat současně. Musíte 
překonat 16 schodů. 

Ve všech případech měřte čas 
a snažte se o co nejlepší čas, pro-

tože na dálku soutěžíte s dalšími kluby. Napište 
nám nejlepší výsledky i to, jak se vám dařilo na 
schodech závodit.
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5. ÚKOL – CO JE TO KARAKUM (11 
BODÙ)

Karakum. Ono magické slovo není jen 
název naší dlohodobé hry. Pokuste se zjistit co 
onen záhadný název znamená. Slovo Karakum 
má více významù, najdìte ten, který má nìco 
spoleèného s naší hrou.

Napište nám, co Karakum je. Zjistěte co nej-
víc informací, zajímavostí, připojte obrázky, 
kresby, zajímavosti, které se pojí s tímto slo-
vem. Neopisujte a netiskněte to, co najdete 
v knihách nebo na internetu. Vlastními slovy 
nám popište, co se pod tímto slovem skrývá 
a možná poodhalíte část tajemství příběhu 
Karakum. 

V okamžiku uzávìrky Klubovního Hlasatele bylo 
do hry Karakum pøihlášeno 18 klubù: 333. KBS 
Tajemná koèka, Klub z Modré rokle, 352. KBS 
Tygøí dráp, 48. BT Záhadníci, Borci, Šiprovky, 
350. KBS Mladé Stromy, 338. KBS Whook, 1. 
AT Bobøíci, Smradíci, Black and white wolfs, 
306.KBS Støíbrná letka, Šavlo zubý tygøi, 360. 
KBS Knižníci, Albatros a Gangster.

Do redake také dorazila první hlášení s odpo-
vìïmi, ze kterých jedno pìkné podzimní (352. 
KBS Tygøí dráp ze Štramberka) otiskujeme. ■

SMS ANKETA
Ahoj kamarádi,

mìsíc padajícího listí je za námi, bláznivý 
mìsíc s námi a dlouhé noci jsou nám 
v patách! Snad se všichni ve zdraví  (bez 
tìch typických podzimních nachlazení 
a rým) doèkáme Vánoc, ale kdo ví, co 

si pro nás pøíroda nachystá...

Tak co? Kdy se poprvé bìhem podzimu 
doèkáme prvního snìhu! Nebo jakéže 
vypeèené poèasí nás bude oèekávat? 
Ale ne, otázka na poèasí 
už tu byla, takže se 
zamìøíme spíš na 
ty nepøíjemné 
p o d z i m -
ní choroby 
– pøipojte 
svùj názor na 
n á s l e d u j í c í 
problematiku:

„KDYŽ MÁTE 
RÝMU, PREFERUJETE SMRKÁNÍ 
DO KLASICKÝCH LÁTKOVÝCH 
KAPESNÍKŮ ČI U VÁS VEDOU TY 
PAPÍROVÉ? NEBO JSTE PRAVÍ ZÁLESÁ-

CI A SMRKÁTE SI DO RUKÁVU?“

Nebojte se projevit svùj názor a pište 
na 776754445 (Renèa), 

zdarma z www.vodafone.cz. 

Nejlistopadovìjší odpovìï odmìníme 
smrkacím balíèkem!

Oveèka ■




