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Klubovni hlasatel - zpravodaj pro kluby, oddily a stopate. Cislo 10, vyslo 1. 11. 2007.
Séfredaktorka: Adéla Vozechova - Bublina. Spoluvytvaieli: Vojtéch Hanu - Vojta, Jifi
Kalina - Cap, Vladimir Kmit - Stopaf, Hynek Cigler - Hyias, Marek Skypala - Winoga,
" | Jaroslav Simon - Jarda, Renata Chloupkova - Renca a také sout&Zivé kluby a stopafi. Titulni
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352. KBS Tygii drap
Ahoj Cépe, doufame, Ze jsi neuletél do
teplych krajt, protoze Tygii drap posila prvni
hlaSeni!
Sesli jsme se v sobotu 13.10. v roubence
u babicky “Sipky” a dédecka “Sipa”. Zatopili jsme
v krbu tak, ze jsme tam malem nemohli vydrzet.
Méme nové cCleny, tak jsme nejdiiv probirali
klubovni zalezitosti a pak jsme se pustili do
dlouhodobky. Moc se nam libi. Ondra s Vojtou
ted’ potad skladaji rakety z lega a maluji druzice.
_ Délali jsme 1. kol a ten se zadrzovanim
" dechu. Anezka trhala rekordy az jsme si mysleli,
ze ji budeme muset dat umelé dychani.
' Na ostatnich tkolech uz pracujeme taky a

spoustét druzici budeme ze skaly v patek, pokud
nam to nezkazi pocasi.

310.KBS Havirovska dvojka

Ahoj SPJF, posilame Vam informace
o C¢innosti naseho klubu. Ve ¢vrtek 21.9. jsme
odvazeli sbér papiru do sbérny. Za tfi meésice
jsme nasbirali 265 kg papiru! V mistnim détském
odd¢leni knihovny mame vyvésku. Pristé zasle

foto. Napsali jsme o klubovné, o sdruzeni atd. = -~ %7

Také jsme zakopali listinu svornosti.
V dopise zasilame ptihlasku do hry Tauris a
také nas Casopis Apollo. Je v ném rozhovor
s V. Tomanem - Hadzim. Téz posilame clanek
z Havitfovského deniku, ktery propaguje sdruzeni
aj.

S Martinem jsme navstivili Brno a
vystavu Kde oblaka bild pluji. Byla moc hezka.
Pravé pfipravujeme klubovni akci Cajovna. Bude
to “Schiizka o pat¢”. Klubovnu mame pofad na
mistnim skautském stfedisku. Pravé rozjizdime
spolupraci s Ostrymi Savlemi.

Zpracoval Vojta.

KLUBARSKY SLOVNICEK

SHARP Marek Polak, redaktor &asopisu

va Foglara, o dva roky pozdé&ji vznika
pii SPJF také hnuti Bobfii stopou, tedy
skupina lidi, snaZici se uplatiiovat prak-
ticky Jestfabovy pedagogické metody pii praci

Bobii stopou, od roku 1993 do roku 2002
vudC¢i osobnost ve stejnojmenném hnuti pii
. sdruzovani KBS (viz samostatné heslo).

SCHUZKA  Pravidelné nebo nepravidelné

S

s mladezi formou vedeni klubli, poradani
tdbort a prilezitosnych akci. SPJF vydava
Casopisy Bobii stopou, Zpravodaj SPJF a
Klubovni hlasatel (viz samostatnd hesla).

setkani ¢lent jednoho klubu. Obvykletrva 1 -3
hodiny a kona se ve vSedni den po Skole. Na
schlizce klub vyviji vétSinu své Cinnosti, klubati

¥ objevuji nové mista v okoli, hraji hry, spravuji

svoji klubovnu, sbiraji body do bodovani nebo

o plni ukoly dlouhodobé hry. Kazda schiizka by

méla byt trosku jina, aby klub vyzkousel maxi-
»»mum ruznych aktivit. Program schiizky chysta
obvykle vedouci, coz neni podminkou. Kazda

“~*schiizka by méla byt zaznamenana v klubovni

kronice. Schiizky 1ze ¢islovat zvlast nebo dohro-
mady s ostatnimi podniky.

SPJF Sdruzeni piatel Jaroslava Foglara je ce-
X lostatni obCanske sdruzeni zaloZen¢ 28. 12. 1990
v Brné. Pivodni myslenkou byla spoluprace
odbornikli a zajemct o dilo spisovatele Jarosla-

STOVKAR Clen §tabu klubti, na kterého
se obraci kluby se svymi depeSemi, otdzkami a
problémy. PiSe klubiim a zatizuje jejich komuni-
kaci se SPJF i1 navzajem, posila zvadla na akce a
pomaha klubiim. Obvykle se kazdy stopaf zabyva
sto kluby jednoho ur¢itého typu.

STREDNEDOBA HRA Hra vykazujici
prvky hry dlouhodobé, ovsem s jednodussimi
pravidly a krats$i dobou trvani, obvykle né€kolik
tydnt. Sttednédobé hry jsou vhodné pro zacinajici
kluby, nebo napft. pro obdobi pied prazdninami,
kdy jiZ nelze rozvinout slozitou hru dlouhodo-
bou. Stfednédobé hry se uplatni také na taborech
ptipadné velkych klubovnich srazech, kde trvaji
i nékolik dni.

Piipravil Cap




ZE SEVERNI STRANY

Klubovni funkce

Je tu dalsi pokrac¢ovani nové rubriky Ze sever-
ni strany. Jisté jsi uz nékdy slysel (a nebo slysela) o
klubovnich funkcich. Neni ti cizi slovo kronikar, ve-
douci, nasténkar? Nebo nevis, o co jde? Tak ¢i tak,
zkus ¢ist dal!

Je skutecné nutné, aby tvij klub mél svého
vedouciho? K tomu ti povim jednu historku, ktera
_‘,; se kdysi udala. Pfed mnoha lety, kdy jsme v Hvézde
ko Severu byli jen tfi, nemohli jsme se nikdy shodnout,
- kdo z nas bude vedoucim. Nikdo jsme si to nechtéli
g vzit na starost — sice jsme nevédéli, co vSechno to
obnasi, ale zaroven jsme se bali, ze budeme zaplaveni
=" povinnostmi. Na druhou stranu jsme si to ale chtéli
zkusit, vzdyt' to musi byt super, néco nékomu ro-
zkazat, a ten t¢ bude muset poslechnout. Jednou na
vypravé se proto strhla Velkd bitva o viadcovstvi
.-+ Hvézdy Severu. Nikdo nevi, kdo ji zacal, ale pamatu-
;'_: jeme si na jeji nasledky. Chvilemi se dva z nas spo-
’_,.- .jili coby dva Konzulové (podobni tém ze starého
¥/ Rima), a svrhli tietiho z nas z jeho diktatorského
: ~ postu. JenomZe dva vedouci na tficlenny klub,
z_‘“.:r to je trochu moc... a proto uklady, revoluce,
puce a osvobozeni pokracovaly.

Nakonec jsme se shodli na triumviratu
— predseda, feditel a vedouci. Kazdy z nds mél na
_ starosti néco jiného a mélo to své vyhody, napiiklad
... jsme mohli viem novackiim nabizet ihned pozice jako
" vedouci, prezident a podobné.

Dnes jiz vim, Ze vedouci funkce je celkem
potfebna. Kdyz jste tii, o nic nejde, ale v péti¢lenném
klubu uz je skoro nezbytnosti. Je dobré o ni hlasovat,

&% * ~ale poctivé — viichni by méli hlasovat pro toho, kdo se
jim skutecné zda jako nejlepsi vedouci klubu, zadné
- kamaradickovéni! Nikdo také urcité nebude hlasovat
pro sebe. A co by mél spravny vedouci umét, co by
,mél dostat za povinnosti?

VEDOUCI — to je piirozena hlava klubu. Ma hlavni
:slovo v tom, kam se pljde na vypravu, co bude klub
'.f' délat na schuzce. Neznamena to, Ze se muze ro-

: zhodnout podle sebe — ale kdyz se nemohou ¢lenové
¥. - klubu dohodnout, miize mit pii hlasovani napiiklad
“_vice hlasti.

Ha
sy

B “Vedouci klubu by také mél dbat na vcasné psani
hlaseni svému stovkati a mé¢l by vyfizovat dopisy od
n¢&j. Pamatuj si, Ze pro tvého stovkare je ,,dopisovaci®

¢len klubu zaroven vedoucim! Vedouci také reprezen-
tuje klub navenek. Vi vSechno, co je tfeba védét, kdyz
se vas n¢kdo zepta na cokoliv z klubovnich véci.

Vedouci tedy miize byt jen jeden. Je ale dobré, aby
kazdy z ¢lenti klubu mél mit néco na starost. Nikdo
se pak nebude nudit a vSichni se budou klubovnimi
vécmi zabyvat naplno. Muzete se vymyslet spou-

sty funkei s riiznymi povinnostmi. Jaké to napiiklad k. "

mohou byt?

BODOVANI — starosti spojenych s kopirovanim
bodovacich tabulek, jejich vyplinovanim a dalSimi
podobnymi vécmi je vzdy dost.

KRONIKA — kazdy klub by mél mit svoji rucné psa-
nou kroniku, plnou obrazkt a fotek. Kolik
starosti a prace je s tim spojeno, to
si zprvu nikdo nedovede
pfedstavit — na druhou
stranu je to také zabava
a radost a po nékolika
letech se k ni radi vratite.
Navic, budete-li ji vypliovat
peclivé a zodpoveédné, muzete
ji vzdy vSem ukazat a pomoci
ni predstavit klub. Na svoji kro-
niku je kazdy klub fadné hrdy!

FOTOGRAFOVANI — je pékné,

kdyz ma klub svého fotografa. Tedy

nékoho, kdo ob¢as na schiizku vezme fot'ak a

udéla par obrazki a bere jej vzdy i na vypravy. Muzete
se dohodnout, Ze to bude pokazdé¢ ten stejny z vas.

NASTENKY - co by to byla klubovna bez nastének!
Ty je ale potteba udrzovat vzdy aktudlni a zajimavé.

Takovychto véci mlizete vymyslet nekone¢né¢ mno-
ho. Kazdou z véci, které mate v klubu ustanoveny,
miZzete sveéfit jednomu z vas a mit tak jistotu, ze se
na jeji provadéni nebude zapominat. A zavérem: ten
nejmladsi novacek je vzdy dost schopny, aby alespoil
tu nejjednodussi z praci obstojn¢ zvladnul! Dodate
mu tak alespon sebevédomi a hrdosti...

PiSe Hynas.

Mate naméty pro dalS$i pokracovani Ze severni
strany? Potfebujete s nééim poradit? Obratte se
na redakci Klubovniho hlasatele. Staci napsat na
hynek@hvezdaseveru.cz.
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™  STINADLA SE BOURI @i

NA SOBOTU 24. LISTOPADU 2007 JE PRO VAS PRIPRAVEN
JEDENACTY ROCNIK HRY V ULICKACH MESTA ADAMOVA,J
NAZVANE TRADICNE STINADLA SE BOURI 2007.
SRAZ UCASTNIKU JE V 9.00 U KOSTELA SVATE BARBORY, -
ZAJEMCI MOHOU PRESPAT Z PATKU NA SOBOTU V BRNENSKE
KLUBOVNE SPJF. NOCLEH V KLUBOVNE NEBO TEI_OCVICNE
BUDE ZAJISTEN VE VLASTNIM SPACAKU I NA NOC ZE SOBOTY
NA NEDELI, PROTOZE HRA SE PROTAHNE DO NOCI. 1:
TRI AZ PETICLENNE TYMY SOUTEZICICH BUDOU POTREBOVAT _§
TUZKU, PAPIR, SATEK, SVICKU, SIRKY A DO SKUPINY ALESPON R
JEDNY HODINKY. .
POPLATEK ZA HRU A NOCLEH JE PRO CLENY SPJF g0 Kc, 3
PRO NECLENY POTOM 60 K¢. DO ADAMOVA SE DOSTANETE *! B
VLAKEM Z BRNA NEBO CESkE TREBOVE PO TRATI CISLO 3
260. S
HRA JE URCENA sSOUTEZiciM DO 15 LET, STARSI ZAJEM= 9
Cl NECHT SE INDIVIDUALNE DOHODNOU SE ZASUVKOU
NEBO JERRYM NA TELEFONECH 608771664 A 737178202
A CO BY VAS ]E§Tl\§ NEBO MAILECH JERABEKKUBA@CENTRUM.CZ CI JERRY.
HLADKY@SEZNAM.CZ.

MOHLO ZAJIMAT

- VII. ROCNIK MEMO- _— ~—— "
24. 11. - VIL. ROCN ,N:" ,"""-\c...h - —

RIALU JANA TLESKACE -MISTRO-

VSTVI SVETA VE VYJiMANI JEZKA . HI_EDAME RYCHLE S|p

Z KLECE »
- v QA & 17. 11. = 17. 12. - VII. ROCNiK PATRACI HRY HLEDAME RYCHLE |
SPOL KLASfTERA d f SiPY — NA STAREM MESTE PRAZSKEM.
EMAUZY, BENEDIKTINSKE OPATS POSTAVY RYCHLYCH $iPU V ZIVOTNI VELIKOSTI SE BUDOU CELY
STVi EMAUZY (NA SLOVANECH), MESIC DIVAT NA PRAZANY Z BALKONU KTEREHOSI DOMU NA !
VYSEHRADSKA 320/49, PRAHA  Starém MESTE v PRAZE (MEZI VITAVOU A ULICEMI NARODNI,
2, ZACATEK 10.00, FINALE OD 28. R(NA, NA PRIKOPECH, REVOLUCNI). o
14.00, UKONCENI V 16 HODIN. ZKUSTE JE NALEZT A VYFOTOGRAFOVAT NEBOTNAMAL - ’ .
) K TAK, ABY BYL BALKON NA OBRAZKU POZNAT. ENT_O DUKA e
PODROI}NE N N SVEHO NALEZU POSLETE DO 14. PROSINCE 2007 (= TERMIN p. ;
MEMORIALU JANA TLESKACE: DORUCENI, NIKOLIV PODANI NA POSTU) PRAZSKE POBOCCE
SLAVOMIL JANOV, SPJF (PRAZSKA POBOCKA SPJF, PRED CIBULKAMI 8/316 150
TEL.: 602 686 725, 00 PRAHA 5 - KOSIRE, PP@SPJF.CZ), PRIPADNE JEJ PRINESTE
E-MAIL: SLAVOMIL. PRIMO NA VECER SVETEL 17. 12. V 17 HODIN K PRAZSKEMU L
JANOV ROWEB.CZ. KOSTELU SV. HASTALA v PRAZE 1.
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NASLAPLE RECENZE

DRACI DOUPE
Dnes bych chtél mluvit o hte, ktera
' provazi dospivani uz n€kolika generaci klukl a
5,‘ je v tomto ¢imsi podobnym béajnému Fan-Tanu
z knih Jaroslava Foglara.
Dra¢i doupé je hrou, ktera vznikla
=%..~ tésné¢ po Sametové revoluci v roce 1990 a
zpusobila opradovy pievrat ve vniméni toho,
¥ . co se povazovalo za ,,hru. Sviij pfedobraz nasla
" v americké Advanced Dungeons and dragons.
Y’ = Jedna z prazskych skupin, ktera si vysnivala a hra-
»  la sva dobrodruzstvi s neoficidlnimi anglickymi
... preklady, se v t¢ dobé rozhodla, Zze je nacase
- vytvofit origindlni Geska
k< ' pravidla hry, kterd bude pra-
" covat na podobném modelu.
x.. Tito nadSenci zalozili nakla-
»  datelstvi Altar a posléze vy-
” “dali Draci doupé. Ackoli dnes
se setkate spiSe s pojmem
Draci doupé 1.0. Je tomu tak
- proto, Ze v prvni verzi pravi-
del bylo velmi mnoho mezer,
.. nevyvazenosti a udajii, které
"7 se navzijem popiraly. Postu-
pem casu tak vzniklo né€kolik
... dalsich verzi, az jsme se
\ dockali pred tfemi lety zatim
P2 nejposledngjsiho  exemplaie
s Cislem 1.6.
: Tém, ktefi se s Dra¢im
* ..doupétem dosud nesetkali,
bych vSak mé¢l asi objasnit, o co v té hie vlastné
& Jde. Ackoli véas to muze prekvapit, k partii
PFrmepotiebujete ani hraci plan, ani spoustu rtiznych
. figurek. Bohaté postaci dvé kostky, papir, tuzka,
.;*; kniha s pravidly a vase fantazie. Ta ptedevsim,
g7« -protoze pokud se chcete stat druhym Aragornem
nebo Harrym Potterem, musite se podle toho taky
chovat. Zni to trochu divné? Hned pochopite!
Pro hrani je zapotiebi skupinka lidi,
“r. nejmene tticlenna. Vzdy je zapotiebi, aby jeden
% Wz hraca piedstavoval takzvaného Pana jeskyné
"~ (zkracuje se jako PJ). PJ celou hru vede — pouze
- on znd né&kterda pravidla, ktera jsou hractm

T

PRAVIDLA PRO ZACATECNIKY

utajena a hlavné pravé on vymysli pfibéh celého
dobrodruzstvi a svét, v némz se tento piib&h
odehrava. Zpravidla se na kazdé sezeni né¢jakou
dobu piipravuje a v hlavé si osnuje, jak celé
dobrodruzstvi povede, koho hraci (resp. jejich
postavy v hernim svété) potkaji, jaké poklady
mohou najit a ziskat atd. s

Ukolem hragu je zkratka hrét (proto se to- i oy

muto druhu zabavy tika role-playing games = hry
na hrani role) a reagovat na vyvstalé situace za
svoje postavy. Mohou v herni realité vyjednavat,
smlouvat, bojovat, kouzlit, vykradat kralovskeé
pokladnice a také mohou zemfit. Jejich postavy se
vyvijeji—za,,body zkuSenosti®,
které jim PJ ptidéluje, postu-
puji po urovnich a tak ziskavaji
ve svém oboru (kouzelnici,
valecnici, hranicari, alchymisté
a zlodé¢ji) nové a nové schop-
nosti. Na nejvysSich urovnich
mohou dokonce ziskat vlastni
panstvi, postavit si hrad a vést
bitvy.

Urovei postav je dilezita
piedev§im pro nakup pravi-
del. Pro prvnich Sest Urovni
(coz je jen tak pro predstavu
nékolik  mésica  aktivniho
hrani) vystacite s Pravidly pro
zaCateCniky. Pro hrani mezi
Sestou az Sestnactou Urovni je
potfeba vlastnit Pravidla pro
pokrocilé. Z vlastni zkuSenosti
vim, Ze jen malokdo se dokaze dostat ptes 16.
uroven. Nicméng, pokud by se vam to povedlo,
vaSe zabava muze pokraCovat az na 36. iroven s
Pravidly pro experty. Ty existujinavic i ve varianté
,»Experti —svét, ktera se zabyva jiz zmilovanymi
bitvami armad a vlastnictvim ptdy.

Kazd4 kniha pravidel 1.6 je rozdé¢lena
na dva oddily: Cast pro hrace a Cast pro Pana
jeskyné. Nicméné kompletni pravidla 1ze koupit i
jako dvé knihy, které zahrnuji vS§echny trovné (ze
strany postav a PJ pochopiteln¢).

Co fict na zavér? Sdm jsem na Dracim
doupéti vyrustal a vétSina redakce KH jakbys-

Cislo 10 - listopad 2007




met. Jedna se o obrovskou porci
zabavy, kdy se muzete bez obav
prevtélit do kize bajného hrdiny
(nebo ohavného padoucha) a snit
a prozivat velka dobrodruzstvi. A
to neni malo. V zahranici existuje
velké mnozstvi RPG her, zadna z
nich vSak neni oficidln¢ pielozena

do cestiny. Takze pokud neumite

brilantné anglicky nebo tieba

polsky, séhnéte po DrD.

Jesté bych se mél zminit, ze
se v roce 2004 objevilo na pultech
knihkupectvi 1 dlouho ocekavané
Dracidoupé Plus. Nejednd se o0 zadné
roz$ifeni, ale kompletné novou hru.

staré dobré DrD a pokud uZ nehra-
jete RPG dosti dlouho na to, abyste
zatouzili po zménég, nedoporucuji
po ném sahat.

: Draci doupé 1.6
Praha: Altar (2003), 295 K¢ (kazda
ze tii ptirucek)

Draci doupé plus

L. Praha: Altar (2004), 1190 K& (kom-

pletni sada péti ptirucek)

Napsal Ciki.

SMS ANKETA

Ahoj klubari,
mame tu listopad, podzim uz se plné
hlasi o svoji vladu a prichazi nové éislo
Hlasatele s SMS anketou.
Nevim, nevim, minulé (rijnové kolo)
meélo velice maly ohlas. Sviij nazor nam
zaslal pouze jeden klub:

291. KBS Ostré savle, Havirov: ,,0 klu-
bech se nasi ¢lenové dozvédéli od
kamaradd, kteri je pak do naseho klubu
privedli. A dpIné na zaéatku klubu tyhle
informace dodal patron (pozn. redakce:
Jarda Simon, élen vedeni SPJF). Za Os-
tré savle zdravi Sweety-Premek®

Timto moc Ostrym savlim dékuji a
udéluji jim prvni bod. Uz jsem se bala,
ze nam nikdo neodpovi... No snad se to

pristi meésic zlepsi.

OTAZKA NA LISTOPAD
»Libi se vam Klubovni hlasatel? Ctete
ho na schizkach nebo si ho pajéujete
domu? A ktera rubrika se vam libi
nejvic? Ktera vam naopak ,,prebyva“
nebo chybi?*

Podélte se s ostatnimi klubari o svij
nazor! Odpovidat mizete i na minu-
lou otazku, bod vam vsak jiz zpétne
neudélime. Také se nam ozvéte s na-
pady na dalsi otazky do SMS ankety, co
byste se chtéli od ostatnich dovedet,
popripadé s éim poradit.
Meéjte se, preji vam péekné sychravy a
barevny podzim. Renéa

Své odpovédi na sms anketu posilejte
na éislo 776 754 445 (Ren¢a)

TREBA zdarma z
www.vodafone.cz.

Pripravila Renéa.

KLUBOVNI HLASATEL
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BALKY VOLAJI 11,

POUTHIKGY PREVODCE PO TABORISTICH

Tajemna zem¢ zvana Vitorazsko, krasné piskovny s prizracnou vodou, bajecné koupani.

Kdo z vas ptatelé vi, kde se naléza
uzemi zvané Vitorazsko? VétSina asi ne, ze?
No musim se vadm pfiznat, ani j& to donedav-

.. nanevedel...
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Takze Vitorazsko je historické tizemi
na hornim toku
feky  LuZnice,
¢esko-rak-
hranici.
dostalo

ouské
Jméno

1 podle mésta Vi-

toraz a rozk-
lada se zhruba

#... mezi Suchdolem

F

3

-

g

.
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nad Luznici a
Mensi
¢asttohoto izemi
Je v Cesku, vétsi
pak v Rakousku. Piskovna Cep.
Nachazeji se zde nadherné, misty
hluboké lesy povétSinou borové (jé boro-
vice, ty ja mam moc rad), to proto, Ze jsou

- zde vetSinou pisCité pidy. Zhruba uprostied

téchto lest stoji zamecek zvany Nova Hut'.
A s témi pis¢itymi ptidami souvisi jesté néco
dalsiho... A to jsou piskovny, tedy mista kde
_se teézi pisek.
A v nekterych
téchto pis-

o

ovnach je kras-
,ha, cista voda,
piimo zvouci

#-+.:ke koupani. Asi

nejCistéj$i  voda

5> je v obrovské
G v
i nadrzi

zvané

nadrz obklopu-

Mald Tust'ska piskovna.

ji borové lesy, ale tabofit se zde moc neda,
protoZe je zde hodné vysoké travy a plevele
a borovice jsou tak blizko u sebe, Ze jsou
pomérné neprostupné. Ovsem koupani je zd
opravdu bajecné.

O n¢jaky
kilomettik
dale nalez-
neme piskovnu
s oznacenim
CEP 1 a tady
je také moc do-
bré  koupdni,
ale navic je
zde dokola pis-
kovny spousta
vhodnych mist
na tabofeni a
to v mytinach
mezi roztrouSenymi borovymi a biezovymi
hajky.

I

A jesté o par kilometra déle jsou tzv.
Tust’ské piskovny. Velka, Mald a Nejmensi.
Velka nemé moc ¢istou vodu a byvauni velmi
mnoho rybait, coz bohuzel souvisi s tim, ze
na biezich je nehordazny nepotadek - papiry,

plasty, hadry,
rybatské silony,
atd. Nejmensi je
cela oplocena a
patii k jakému-
si soukromému
penzionu, ¢imz
také vypada ze
hry.

M ala
Tust'skd  pis-
kovna je ovSem
néco jiného...
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voda eisia, brehy poméme taky sem | pRIBEH NA POKRACOVANI

tam néjaky rybaf sice je, ale ne moc).
Na bfezich hluboke piscit¢ plaze a Tonda v klubu
kolkolem, jak jinak, borové lesiky. 2. kapitola: UYprava
A jesté k tém piskovnam, dole,
tedy uplné€ na jihu Vitorazska, u hranic
s Rakousy jsou jesté nejméné tii dalsi

Kdyz se Tonda rdano vzbudil, zjistil, Ze je teprve
pul sedmé. Vypnul budik a Sel do koupelny. Po ranni
hygien¢ si zacvicil a Sel se nasnidat. Sebou si namazal 3
piskovny (zde jsem bohuZel neb- | ngkolik chlebu se syrem a vzal si dv¢ lahve piti. Vyr-z:2
g~ Y1), které by rozhodn¢ také staly za | azil uz v pil osmé s tim, Zze pocka pred klubovnou. ***%3
: prizkum. Co vy na to, zvédov¢, tram- | Dorazil tam za nékolik minut a dvefe do klubovny uz "
f  pové a tabornici? Kdopak doplni dalsi | byly oteviené. Uvniti byl Balii a néco hledal. Tonda
t.. . informace o oblasti zvané tak razovité | zatukal a vstoupil do klubovny. Balti se ihned oto¢il a "+
" amalebné. .. Vitorazsko? pozdravil se s Tondou. Balii mu fekl, Ze tu hleda jednu - >
A iplné nakonec jsem vam chtél ptiru¢ku s hrami, tak jestli by mu nepomohl. Tonda ji B
. jeste poveédét legendu o podivném naSel stréenou za skiinkou a pomyslel si, Ze to tak nema
byt. Potom si ndhle uvédomil, Ze ani vc€era, ani dnes _,§

7 5 prizraku, ktery se pry ma objevovat O :
gt nevidél jesté Bimba. By .

" na Vitorazsku. Je to straSidlo zvané Bl mu ekl 5 S véera Bimb | 2
% . HEJMOR! Jcho vyskyt je zde pry u alt mu fekl, Ze se u n&j véera Bimbo stavoval **+

. dlouho. nékolik stoleti. Nikdo nevi jak | @ fikal mu, ze mu rodi¢e nedovolili chodit do klubu, 8§
'_1.- . Hejmor vlastné vypada....mize totiz

na sebe vzit jakoukoli podobu!
Co je mi ale na tomto strasidlu

S

protoze jim nékdo fekl o klubu néco Spatného. Tonda il
tim byl rozzloben, kdyz si uvédomil, jak jemu dobrota %
klubu naopak pomohla. Na Tondovu radu Bala jesté :‘
vzal lano a luk s Sipy sebou. Asi pét minut pied osmou Vi
velice sympatické, tenhle duch ma ptiSel i Petr. Taky on nechapal vzkaz od Bimba. Chlap-
spadeno jenom na darebaky, ktefi Skodi | ¢j se tedy vydali na vypravu na Petrkli¢ovou louku a g:j ¥
lesu a jeho obyvatelim. Nejvice pry | velice je udivilo, kdy? vysli z priichodu a asi padesat . %
ma Hejmor spadeno na pytlaky, s témi | metrti od nich stdl Bimbo s n&jakymi v&tSimi chlapcia A
. umi zatracené zatoCit! Z tohohle vy- | kazdy drzel lahev piva. Petr chtél na Bimba vykiiknout,
plyva, ze my, spravni foglarovci, skauti | ale Tonda mu dal rychle tichy povel ,,Nekfic*! X
a pravoveérni tdbornici a trempové, tedy e ] . Rychle S€., &
jinymi slovy lidé, ktefi se chovaji he- = : - vzdalili-og
~ zky k piirodé, se ho bat nemusime. J4 1 : z toho mista
'l " bohuzel Hejmora nepotkal, ale tieba vy a cestou 5¢
budete mit vétsi §tésti! Takze vzhiiru 0 tom bavi-

O , .. L, li. To, ze je-

do lest a piskoven ! At Zije spravné 0 Ee )

s jich vedouci
tabofeni !

pije alkohol ™ %
©  jim zka- 23
zilo néladu. -7

f‘ .- Doprava: Vlakem na zastavku CD Maj- . . : . {
4+ dalena (tot’ oblibend zastavka vodakii), e Pey = - N - 5 © Nékolikrat
.'.',; vystoupite a kol vas se rozklada Vi- ey AR - : ‘ | preci fikal, jak

"x-" torazsko. , i e je to Skodlivé
: f _ : e pro nedospélé :
Napsal Jarda. ~ chlapce. =t

7

; r
¥

Napsal Topik.
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347. KBS MODRA HVEZDA. KRTINY. SE PREDSTAVUJF...
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Jednoho zétijového dne, kdy nebe bylo modré
a vysoké a bila oblaka plula do nezndmych
dalek, zastavila se redakce Klubovniho hlasatele
u 347. KBS Modra hvézda ve Kitinach u Brna.
Byli jsme natolik nadSeni jejich nadhernou

. klubovnou na starodavné pid¢ rozlehlého statku,
7= jejich pohnutou historii a nddhernym lomem,

do kterého nas kluci vzali na vypravu, Ze
nebylo zbyti — rozhovor pro Klubovni hlasatel
musel vzniknout.

* Pta se: Cap, piepsal: Hyfas. Zu¢astnili se: Voijta,

Stopat, Kawi, Zasuvka.

" Vklubu bylo vdobérozhovoru pét €lend, alejejich

pocet se neustale proménuje: piijimaji novacky a
tak jich v soucasnosti miize byt uz mnohem vic.

: My jsme se setkali jenom se tfemi z nich.

e
¥
t,
L
A
e

X

Muzete nam néco o sobé Kluci rict?
"Hroch: Tak ja jsem Zbyné&k Drapala, mam jedenact
a bydlim tady — v naSem dom¢ je klubovna.

Husky: Ja se jmenuju David Kolar a taky bydlim
ve Kitindich a mam jedenact. Husky mi fikaji,
protoze mam rad psy, tenhle je zrovna mijj...
Eskym: J4 jsem Jan Drapala a bydlim s Hrochem,
jsem jeho bracha... Mam osm let.

Diky kluci. Jak iste prisli na nanad zalozit z
si Klub? i
Hroch: No, ja a Husky jsme se tak flakali, stavéli
bunkry a chodili po okoli, az mi tata fekl, ze ex-
istuji ty kluby Bobfi stopy... tak jsem hledal, az
v kniZce Dobrodruzstvi s Bobii stopou jsem nasel
a prihlasili jsme se.

To radi slysime. Kde se pak vzal vas nazeyv.
Modra hvezda?

Hroch: No, klub mél i muj tata, taky se tehdy
jmenoval Modra hvézda, a maj dédecek mél taky
klub Modra hvézda, takze je to uz vlastné takova
tradice. A kde piesné se vzal tehdy ten nazev, to
moc nevim — myslim, ze déda fikal néco o tom,
ze to ma trochu spolecného s ceskou vlajkou.

Nase vlajka je na pulce bila,
na pulce Cervena a uprostred
je modra hvézda.

“To'ie. zajimave. takova
-Klubarska! rodina... vasi
Klubovnulisme uz videli.
Ale). jak'  \vypada vase
cinnost?) Jak' casto) se
schazite.) al kde) hlavné.
CO vas' na!l schiizkach

nejvicbavi? .

Husky: Jak' kdy, Tnékdy
necos hrajeme;; nékdy, néco
vyrabime. pred| prazd-

Jrox g ninami%jsme¥mé&li} schizky,
ﬁ @l ve stiedu’ atvypondélifod

pul ctvrtéido’Sesti,vetsSinou
v.klubovn¢!

Mate krasnou/klubovnu.
Jaki se \vam ji| povedlo
ziskat?

Hroch: Jesté kdyz jsem!byl
malej, tata mé tam zval,
kdyz tam chodil néco opra-
vovat. Byl tam ale_hroznej
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nepotadek, tak jsem to uklidil a tata mi tam dovo-
lil byvat. Trochu jsme si to zvelebili, dali jsme si
tam 1 lavicky a stul, nasténky...

To mate stésti kluci? Ale ted® z druhée strany:
co0 vas v kilubu nejvic nebavi., s ¢im mate
problemy?

Hroch: No, né¢kdy... nékdy jsme...
Husky: ...n¢kdy se pohadame trochu...
Eskym: ...obc¢as jenom!
7~ Husky: Kdo bude uklizet ten nepotadek
v klubovné¢, napftiklad. Ten byl fakt Silene;...

Tak to uz je nastésti za vami. Jak diouho
viastné uz kiub mate?

Dohromady: No, uz asi rok... vlastné v zaifi mame
prvni vyroci.

Je nékdo. kdo uz v kiubu byl a odesel? Nebo
iste v téhle sestave i zacinali...

~ Husky: Tak tiecba Petarda pfiSel a hned odeSel.
o-.. Toho jsme pietahli 1 s Jefiou, méli predtim taky
jakysi klub.

' Tak to uZz byva... pamatuii si kdyz jsme...
ale to je jedno. Mate kiubovni kroniku?
Husky: No, takovou... zacali jsme! Ale zatim
jsme se na to vybodli.

Hroch: Nikomu se do ni nechtélo zapisovat,
mame jen ivodni ozdobnou stranku se znakem a
seznamem c¢lent.

To chapeme. VéSinou taky kluby mivaji
néjakou antivartu. néjake protivniky.
Kteri proti nim boiuji... mate vy
nékoho ta-

Husky:  Ne,

.. ale byli bysme

radi, kdybysme nc¢koho takového m¢éli, s kym
bysme mohli soutézit!

Eskym: Ale nékteti kluci tady si tady taky chtéji
zalozit takovou partu, nebo tak néco...

Husky: Uz jsme si dokonce zacali vyrabét nedo-
bytny bunkr v druhém lomu, mame tam listi a
jiny zbrang.

Poradate kromeé schuzek i jiné akce. treba
vikendové vypravy apod.?

Husky: To moc ne, jenom ob¢&as misto schiizky = ™%

v klubovn¢ jdeme do piirody, do lomu...
Hroch: Obcas tady najdeme patrony a naboje od
lovci z lesa, tak je sbirame.

Tenhle rozhovor se objevi v Klubovnim hla-
sateli. Urciteé jej znate. mate ho vyvéseny
v klubovné. Mate néjaky napad. co by se
v ném melo objevit. co byste si radi precetli?

Nebo naopak. co se vam nelibi?

Hroch: No, mé se moc libi, nevim, co zlepsit...
Husky: Ja do toho mluvit nemiizu, moc jsem ho
nevidél. Precetl jsem jenom nékolik uvodnich
stranek...

Tak to je dost Skoda. ne? Tak bychom se
aspon chteli zeptat. jestli jste vvimysle-
li néiakou specialni kKlubovni hru. nebo
néiakou tradici. prosté néiaky vas specialni
Klubovni napad — pokud tedy neni tajiny?
Hroch: Chceme udé¢lat tradici z vyprav tady do
lomu, za listinou imluvy, chtéli bychom ji zde
zakopat.

Cas se nachvlil. brzy musime domui.
Tak se na zaveér zeptame. co byste radi

vzkazali ostatnim kKlubum?
Eskym: No at n¢kdy za nama
piijedou, podivat se a
zahrat si néjaky
hry...
Hroch a Husky:
No jasné, to
bysme byli moc
radi!
Tak jo Kkluci.
diky moc za ro-
Zhovor. Méijte
se pékne a
hodné stésti ve
vasi cinnosti?

Ptepsal Hynas.




zapojit do chystanych aktivit a zda tedy chcete

byt ¢innymi stopati. Jelikoz nevim, jak kdo z vas

do této doby pracoval, dovolim si vas pozadat,

aby jste mi napsali zda se chcete zapojit. Postaci

jen vase velmi kratké vyjadieni na mij mail:

plamensrdce@seznam.cz nebo sms na mlj mo-

bil, na Cislo 732 202 237. (Pokusim se krom¢ této

vyzvy v klubovnim hlasateli SPJF, jelikoz nevim

jakou maji jednotlivci z vas dostupnost ke KH,
—— rozeslat vam maily s podobnym obsahem na - ~<-I%7%
(7. Jelikoz doslo ke zméné stovkafe stopatii SPJF vaSe mailové adresy). g

(Ferda F', 8¢ z rodmnycvh c_iuvoduv Vzdal'c,:lenstw Dale, protoze nevim, zda mate a zda chcete kon- |
ve vedeni SPJF a stopafe jsem pievzal ja, Jarda . y . . =R
i g Ktivni { ofitele Marka S.- Wi takty na ostatni stopafe, poprosil bych vas, zda

5 - za aktivni pomoci pfitele Marka S.- Winogy), byste mi dali védét, jestli cheete, aby se zde v KH

> myslim, Ze je dulezité vas s timto stavem véci R p vo
k", o o R > .. uvetejnil prehled vas, stopafti a kontakty.
.,» seznamit. Také vam chci fici, Ze v nasi organizaci . e . y
. o ; (Jedna se o nejnovejsi prehled, ktery jsem obdrzel
Sdruzeni pratel Jaroslava Foglara, kde mame . y o
- . 5 S .7 odsvého ptredchidce).
k.. oddily, kluby a stopare, povaZzuji osobné praveé
" jednotlivé stopafe za nejvétsi nadSence a vytrv- A na zaver jedna otazka:
e, alce! Vysvétlim prod. Jsem-li ¢lenem oddilu ¢&i
§2  Klubu, postaci, kdyZ se podilim svou &asti na cho-

B
JF
_}‘
2

Na fotce vidite tFi Sermire, vSichni maji néco
spolecného s vami stopari, jestlipak je dokazZete
identifikovat ?

' . -du a ¢innosti oddilu ¢i klubu. Zakolisam-li, tedy
&+ pochybi-li mi nadSeni a chut’ do ¢innosti v oddile
k- Ci klubu, da se oCekavat, Ze mné ostatni ¢lenové Vase odpovedi budou uvefejnény zde na strance
t podpoii a povzbudi. Ne tak jednotlivy stopaf. Ten stopaitt v Klubovnim hlasateli. Zatim se louci
- musi predevsim sam odolavat své necinnosti ¢i Jarda - Turlogh a Marek — Winoga.

[, ., .
- nedostatku nadseni. Ahoj!
* ]
PredevS§im proto tedy povazuji stopafe za
obzvlasté zdatné Cleny sdruzeni. Nemusim snad
F<."" ovSem zdlraznovat, ze kdyz takto hovofim, mam
L. na mysli stopafe ¢inn¢ a pln€ fungujici.

Chci vam ted fici, ze s ptitelem Winogou
' pfipravujeme velké a narocné dobrodruzstvi
&+ -.pro vSechny, ktefi se ho budou chtit zicastnit,
predevsim vsSak pro vas, pro stopafe. Je jedno,
& - Jestli je vam deset, patnact nebo uz osmnact let,
7> Jestli jste kluci nebo holky, jde jen o to, jestli se
BV chcete sami presvédéit, co vlastné znate, umite a
7 dokazete!

Wy

: :"*‘;Bude to dobrodruzstvi, které provéii vase schop-

..': nosti, vaSi zruc¢nost, inteligenci 1 vytrvalost a

& budete-li je chtit dotdhnout az do konce, nebude

B.". to véru jednoduché to vam fikam na samém
pocatku. MiiZete to brat jako vyzvu, jaké jste

f= pravdépodobné dosud necelili.

'. ,_'.-' ; Chtél bych se vas tedy zeptat, zda mate zajem se

5
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dlouhodobad hra ;:;ro kby

AHOJ KAMARADI,

uplynul mésic od zahajeni dlouhodobé
hry Tauris. Nékteré kluby jiz opustily pristavaci
modul a prestéhovaly se do modulu obyt-
ného. Elektfinu jim vyrabi slune¢ni kolekto-

2 "1y, vodu z kyselych jezirek &isti filtr, o dobry

~ vzduch budovach se stara kyslikovy genera-
tor.

S listopadovym Cislem vam pfinasime
dalSi dil pfibéhu klubu Zatopena jeskyné a to
jak v komiksu, tak textové verzi. Rada klubd
jiz poslala splnéné zcela nebo zCasti ukoly
ze fijna. Pfipominame, Ze je muzZete posilat
se zpozdénim, protoze hra probiha az do 15.
. kvétna a Zze nemusite plnit vSechny ukoly.

Pfidélovani bodu a stavéni vasi tau-
riské zakladny - www.dlouhodobka.cz
Pro pfihlaseni svého klubu do sys-

5+ .. tétmu musite znat heslo, které si zvolite pfi

pfihlaseni. Klubum pfihlaSenym posStou

k. heslo sdélime. Kazdy vas splnény ukol vy-

hodnotime a pocet bodl vam zapiSeme co

"‘ __nejrychleji na internet, kde se muzete podi-

‘vat, jak jste ktery ukol zvladli. V odkazu ,Edi-

y ., . tor stavby“ pak muizete snadno své body

vyuzit ke stavbé. ZpUsob, jak postavit vysilac
dfive nez ostatni, je Cisté na vasi strategii.
Urcité vam pomuze tzv. ,karta stavby®, ktera
se objevi pfi kliknutina nékterou ze staveb.

3 ;'.;,U nékterych staveb je také uvedena kolonka

Lprerekvizitni stavby“ Napf. hydraulicky dul
potfebuje 1 MO (obytny modul), 1 KG (kys-

likovy generator), 2 SA (slunecni agregat), 2
UV (Upravna vody). Pokud tyto stavby nebu-
dete mit postavené v predepsaném poctu,
nemuzete hydraulicky dul vybudovat. Pokud
hydr. didl postavite a dalSi stavba bude
vyzadovat napf. 2 SA (slune¢ni agregat), ne-
musite je stavét dalSi 2 SA. Jakmile je néjaka
stavba dostupna, vybarvi se a je aktivni.
Pokud nécemu nerozumite,
piSte do navstévni knihy na strankach
Taurisu, nebo nam posSlete mail na
tauris@dlouhodobka.cz

CAST DRUHA

1. UKOL - TAURISKA KRAJINA (12 bodii)

Pro v8echny ¢leny posadky vesmirné .3

lodi Tribut je Tauris zcela jinym prostfedim,
nez na jake byli zvykli na Zemi. Krajina, na
kterou ve dne sviti dvé slunce je o dost jina.
Podivné tvary skal, zvlastni taurisky prach;
prurvy, hory a rokle tvofené nacervenalou
horninou, kysela jezirka. Rostou na planeté
rostliny, Ziji néjaci ZivoCichové? Na to nikdo
z posadky zatim nezna odpovéd.

Pokuste se nalézt ve svém okoli kra-
jinu, ktera pfipomina tu na Taurisu nebo je
néjakym zplUsobem zvlastni. Vypravte se
na klubovni schlizce €i vypravé na toto mis-
to a celou oblast zdokumentujete. Pokud
mate Kk dispozici fotoaparat, mizete nam

snimky zaslat postou. Pokud mate digitalni

fotak, muzete fotky vytisknout nebo poslat

KLUBOVNI HLASATEL
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emailem na tauris@dlouhodobka.cz Mlzete
také misto fotek nakreslit obrazky uzemi.
Zaroven nam poslete struény zapis, co jste
na vypraveé zazili a hlavné nam napiste mis-
to, kde se vaSe tauriska krajina nachazi.
Nékteré snimky z Taurisu mlzete nalézt na
internetu v odkazu ,Galerie”

2.UKOL - HVEZDY (16 bodu)
Hvézdna obloha na Taurisu je jina nez
ta, kterou Clenové Zatopené jeskyné méli
moznost sledovat na Zemi, nebot se Tauris
nachazi v jiné galaxii. Pozorovani nocni ob-

g =" lohy je jedna z vyzkum-

nych c¢innosti, ktera

k... probiha souCasné s

B
o ?
>

vystavbou zakladny.
S pouzitim
hvézdné mapy se

g%, pokuste nalézt na ob-

loze nasledujici ob-

:".1: jekty (hvézdy a plan-

-

ety), popiste jakou ¢}
maji pfiblizné barvu a

= sefadte je sestupné

i

__J.

by

Cy

podle jasnosti. Popiste
jaky je rozdil mezi
hvézdou nizko nad
obzorem (napf. Siri-

%... Us) a hvézdou blizko

4+ ..nezapomefite

e

-

i
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~.Nazev hvézdy

nadhlavniku (napf.
Capella) a pokuste
se tento jev vysvétlit. |
Ke svému pozorovani
uvest
misto a Cas pozoro-
vani.

Souhvézdi
Byk

Vozka
Blizenci
Blizenci
Maly pes
Velky pes
Orion

Stir

Orion

Aldebaran

Castor
Pollux

Antares
Betelgeuze

Piihlaska 24. DK Ctyflistek.

Deneb

alfa Kasiopeji Kasiopea

3.UKOL - VESMIRNA BITVA* (10 bodi)
Ne vzdy dosahuje dobyvani vesmiru

takovych Uspéchl jakym bylo napfiklad

uspésné vyslani sovétské druzice Sputnik do

vesmiru, o které jsme psali v minulém Cisle.

Casto se musi lidstvo smifit i s porazkami,” -2

ze kterych se vSak muze poudit.
O jednom takovém neuspéchu se
muzete docist, pokud vylustite hlavolam
na zadni  strané
prilohy ke hfe. Body
ziskate, pokud poslete
vylusténou tajenku.

4.UKOL - PUKLINA
(13 bodu)

Pfi stavbé jedné
z nové vznikajicich
budov zakladny se
propadla zem a ve
skale se objevila pukli-

| na hluboka sta metrd.

| NeZ se postavi most,
je prozkoumavani
okoli a stavba dalSich
budov v tomto sméru
nemyslitelna!

Puklina je Siroka
sedm metrl. Zkuste
jit s klubem nékam na

4 vypravu, za mésto, ale
klidné i do méstského
parku. Vasim ukolem
je prekonat vzdale-

nost sedmi metru tak, abyste se v Zadnou
chvili neocitli nize, nez pal metru nad zemi.

Na druhou stranu musi pfejit vSichni €lenové

klubu! Smite pouZzit libovolné nastroje, ale
jen ty, které si donesete z domu - lano, latka,
karabina apod. Kazdou vzdalenost peclivé
zméite, abyste méli jistotu, Zze splnite vSe
podle pozadavku. jednoduSe si predstavte,

Ze v Useku 7 metrd je prarva. NemUzete tedy

do ni umistit Zzadnou podporu, pilif apod.
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Napiste nam, jaky zplsob jste vymysleli, a
jak se vam poved| uskute¢nit! A upozornéni
na zaveér: dejte pozor a nepfekonavejte “puk-
linu” v nebezpecné vysce! Dejte pozor na
riziko padu!

5.UKOL- ETERICKY OBRAZ (24 bodu)
Pfi havarii kosmické lodi Tribut ztratila
posadka moznost odvysilat zpravu na Zemi
=7~ a jedinou nadéji se tak stala stavba nového
' vysilaCe. Pfijimani zprav je vS8ak mnohem
snadnéjSi a proto se jiz v prvnich dnech
podafilo Robertu Pamukovi - lodnimu tech-
nikovi sestrojit jednoduchy pfijimac. Netrvalo
dlouho a na displeji se objevily prvni zpravy.
Atmosféra Taurisu vSak citelné rusila pfijem,
proto se podafilo zaznamenat vzdy jen
utrzek nouzového vysilani, které sméfrovalo
g’ ze Zemé k troseCnikum a bylo nutné zpravy

<« slozité desifrovat.

Vo Vzijte se nyni do role trose¢nikl. Ze
Zemé je vam vysilana obrazkova zprava,
~ kterou musite slozit. Nakreslete si &tvercovou
tabulku se Sestnacti radky i sloupci, ktera

Prihlaska 299. KBS Tii klice.
?’"'gz‘fukt bude pfedstavovat format obrazku. Sloupce

oCislujte Cisly 1 az 16, radky oznacte pisme-

31? KLS nyA,B,C,D,E,F,G,H,I,J,K,L,M,N,Oa
P.

1u= VEl KE“I A ted pozor. Kazdé posledni pondéli

v mésici uslySite v poradu Domino (Tou-

TY EEA lavé) na stanici Cesky rozhlas 2 ve vysilani

o dlouhodobce Tauris nékolik koédu, které

da ThTy znaci policka, jez je nutno v tabulce vybarvit

TA“M Cerné. Vysilani bude probihat od listopadu

. do dubna, celkem tedy pujde o Sest zprav,

Timtn Ty we¥e mewddke vydiva va stuetsh| 7o kerych dohromady vznikne vysledny ob-

“‘”“‘Hf‘ razek. Nepodafi-li se néktery mésic nikomu

¢ o z vas poslouchat Domino, mizete se pokusit

policka domyslet. V dubnu cely obrazek
poslete a podle presnosti ziskate body.

PRUBEZNE PORADI
Je uvedeno na strané 3 pfilohy ke hfe
Tauris.

" : | Pripravili Cap, Martin Rybaf, Hynek, Stopai,
Tystpmeammen eomphkted  Recke - SRS Vojta a Winoga.
Ptihlaska 313.KBS Klub Velkého tygra.
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