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KLUBOVNÍ STRÁNKA

333. KBS (II) Tajemná kočka, Prostějov
2.úkol VI. etapy dlouhodobky Tauris– Nošení součástek

V pìt hodin odpoledne jsme nasedli všichni 4 + 
pes na autobus a odjeli smìr Skalka. Po patnácti 
minutách jsme vystoupili a šli k léèivým prame-
nùm, kterými je Skalka známá. Julinka, Jan, Cyril 
a Metodìj jako vždy smrdìli po zkažených vajíè-
kách, ale zdraví je zdraví, tak jsme se s trochou 
sebezapøení napili a pokraèovali dál. 

Po polní cestì jsme se dostali do lesa, uvnitø nìhož 
jsou ukrytá dvì jezera, která lákají hodnì rybáøù. 
Bylo pošmourno a žádný rybáø tu naštìstí nebyl. 
Asi bychom mu plašili ryby tím, co jsme chysta-
li u jezera dìlat. Holly (pes) se rozbìhla k jezeru 
a samozøejmì se svou šikovností do nìj spadla. 
Potom, co se rozbìhla po hlínì, už nemìla èisto-
skvoucí tlapky. 

Dlouho jsme neotáleli a zaèali jsme s pøípravou 
plnìní úkolu. Jsme ètyøi a tak vzniklo 6 dvojic 
– každá byla ve tøech. Pak jsme nachystali lá-
hev, trychtýø a stopky a mohli jsme zaèít. Všech-
no probíhalo v poøádku, jen mìli všichni (kromì 
mì) mokré boty od toho, jak nosili v rukách vodu 
a kapala jim na boty. A aby toho nebylo málo, 
Janèa 2krát zahuèela do vody po kolena. Mýša 
z toho mìla ohromnou srandu, až se málem smí-
chy udusila a já jsem trnula z toho, jak to Janèinì 
mamce vysvìtlím. V tom najednou Holèa vzala 
roha a pádila do kopce nahoru – Anièka se za ní 
duchaplnì vydala a naštìstí ji chytla. Prý ale vi-
dìla vlka (nebo minimálnì zdivoèelého psa), za 
kterým Holly asi bìžela, a tak jsme si sbalili saky 
paky a les opustili. Nejlepší závodník je Anièka 
a já (dvojice nejstarších èlenek ;-) ). Nejlepší èas je 
3:37. Nejhorší 8:32, protože Mýša 2krát pøevrhla 
láhev naplnìnou vodou. 

352. KBS (I) Tygří dráp, Štramberk
 Náš klub podnikl výpravu ke koste-
lu svaté Kateøiny (naše Tajemné místo 

z dlouhodobky), kterou jsme pùvodnì 
plánovali na velikonoce, ale zaskoèil nás 

sníh. Cestou jsme plnili rùzné úkoly a taky vyrobili 
Moranu, kterou jsme pak spálili na ohni. Legraèní 
je, že se od té doby opravdu zaèalo oteplovat a zi-
ma odešla. Duben byl takový ekologický. Podnikli 
jsme dvì výpravy zamìøené na èistìní lesa. Do-
stali jsme za to dokonce dìkovné kartièky z MÚ 
ze Štramberka (a taky další pytle na sbírání :-)) 
a naše fotka bude ve štramberských novinách. 
Na den Zemì jsme pomáhali na akci, kterou MÚ 
a DDM ve štramberku organizovali. Støídali jsme 
se na stanovišti v lukostøelbì, ale prošli jsme si 
i další úkoly.

Dnes jsme se všichni sešli na Vojtových naroze-
ninách (1. kvìtna) a a hráli velkou bojovku v le-
se, kterou pøipravil Ondrùv taśka. Museli jsme 
v nepøátelském území hledat kus drátu (asi 10m) 
k polnímu telefonu, sestavit vedení a zavolat na 
ústøednu, že to máme hotové. Po návratu nás èe-
kaly opeèené párky a dort ve tvaru rakety s hlava-
mi všech èlenù Tygøího drápu v ohýnku z cukrové 
polevy! Jestli vyjde fotka, tak vám ji pøístì pošlu.

Celý duben jsme plnili modrý život, ale byla tam 
navíc i hra na hudební nástroj a ètení pro malé 
a AJ pro velké. Rodièe nám za odmìnu koupili bu-
zoly! V kvìtnu budeme bojovat (sami se sebou) 
o baterky na tábor. 

Na Tauris tábor se hroznì tìšíme, ale máme 
strach, jestli to zvládneme, hlavnì ti malí. 

Tak to by bylo pro dnešek vše. Mìjte se krásnì!

                                              Anežka za Tygøí dráp

P.S.: Zdá se, že se mùj táta pustí do stavby døevì-
né klubovny na naší zahradì. To by bylo super.

P.S.2: Omlouvám se. Je 15. 5. a já teprve posí-
lám tuto zprávu. Náš klub postihly neštovice, ale 
zdá se, že už zase budeme moct nìco zaèít dìlat. 
Na tábor asi pojedeme  4 (Anežka, Vojta, Ondra 
a Terezka), protože Míša a Terka mají v tu dobu 
jinou akci. Mrzí mì, že se vùbec rozhodují, èemu 
dají pøednost. Já se hroznì tìším. Ještì co se týèe 
hry na pøíští rok: Nám by se líbila indiánská nebo 
fantasy – výcvik draèího jezdce (knihy Eragon a El-
dest) Mìjte se krásnì! ■

Hlášení byla redakcí zkrácena.
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1. Mohl by ses nám stručně před-
stavit, říct na úvod pár slov o so-
bě?

Jmenuju se Ondra Herzán a po-
kud jde o pøezdívky, mùžete si 
vybrat: Jaspis - Qìták - Helmut 
- Josef - Trpaslík - a v poslední 
dobì zejména Ondera. Naro-
zen v krásném mìstì Tøebíèi, 
nyní studuji geografii na PøF MU 
Brno. Mezi mé nejvìtší záliby 
patøí samozøejmì Halahoj, SPJF 
a ty vìci kolem, dále cestování, 
sport, zemìpis, ruština, hra na 
kytaru a mnoho dalšího.

2. Jak jsi se dostal k foglarovkám? 
Vzpomínáš si na to úplně první 
dílo od Jestřába, které jsi dostal 
do ruky? Kdy a kde to asi bylo?

Úplnì první foglarovka, 
kterou jsem kdy vzal 
do ruky, byla Nováèek 
Bubáèek píše deník. 

Pøeèetl jsem ji nì-
kdy kolem roku 

1990 a nutno 
pøiznat, že 
jsem jí tehdy 
moc nerozu-

mìl, je 
p s a n á 
v nad-
s á z c e 
a já byl 
malý vy-
j u k a n ý 
p r v ò á -
èek. 

3. Která 
z těch-
t o 

knih se stala Tvojí nejoblíbenější, 
ke které se nejraději vracíš?

Chata v Jezerní kotlinì. Popis 
onoho tajemného místa mne 
natolik fascinoval, že jsem do-
konce poslal dopis Jaroslavu Fo-
glarovi a ptal se jej, kde kotlina 
leží nebo aspoò kde je místo, 
které ho pøi psaní inspirovalo. 

4. Kdy a jak jsi se dozvěděl o Sdru-
žení přátel Jaroslava Foglara? 

V roce 1998, pøes Víśu Oplatka, 
se kterým jsme tehdy zakláda-
li družinu Medvìdù pøi jednom 
vodáckém skautském oddíle. 
Od té doby jsem èlenem SPJF.

5. Měl jsi v dětství nějaký klub 
s kamarády nebo chodil jsi do ně-
jakého oddílu? 

V tomhle ovzdu-
ší jsem vyrùstal 
prakticky odma-
lièka. Mùj taśka 
hned po revolu-
ci obnovil smeè-
ku Vlèat, kterou 
vedl jako mladý 
kluk v období 
Pražského jara. 
Chodil jsem k nìmu asi pìt let. 
Pak jsem si dal rok dva pauzu, 
kdy jsme s jedním kamarádem - 
souèasným spolubydlou v Brnì - 
hodnì navštìvovali pøírodu, ko-
pali bunkry, lozili po stromech, 
sbírali staré železo a mnoho 
dalších jiných taškaøic.  V letech 
1998–2002 jsem dìlal zástup-
ce ve Vítkovì oddíle - a v letech 
2003–2006 vedoucího smeèky 
vodních Vlèat. V souèasné dobì 

jsem na „volné noze“, což mi pøi 
práci v Halahoji maximálnì vy-
hovuje…

6. Jakým zálibám a zájmům jsi se 
věnoval když jsi byl mladší?

Uf, to už jsem tak starý? No dob-
rá. Býval jsem velkým sbìrate-
lem: minerálù, známek, starých 
mincí, dokonce i starých kalen-
dáøù, díky kterým jsem se nauèil 
èíst. Tím se dostáváme k dru-
hému velkému koníèku – èetbì. 
Od jisté doby si trochu tykám 
s kytarou, asi od sedmnácti let 
pravidelnì bìhám. Vždycky jsem 
chtìl být velkým vìdcem, vý-
zkumníkem a cestovatelem, kte-
rý  bude psát knihy o svìtì. No 
uvidíme, nikdy neøíkej nikdy…

7. Mnoho kamarádů tě zná pře-
devším jako vedoucího či instruk-
tora Halahoje. Jak dlouho v této 
organizaci působíš a co máš vše 
na starosti?

V Halahoji jsem od jeho založení 
v roce 2002. Tehdy to bylo pár 
nadšencù, kamarádù, kteøí se 
rozhodli dìlat nìco pro druhé. 
I zázemí bylo mnohem chudší 
než dnes. Pokud jde o mou èin-

text: Radim Kejík – Rolftext: Radim Kejík – Rolf

Ondřej Herzán - Jaspis (Ondera)

Popis onoho tajemného místa 
mne natolik fascinoval, že jsem 
dokonce poslal dopis Jaroslavu 
Foglarovi a ptal se jej, kde kotli-
na leží nebo aspoò kde je místo, 
které ho pøi psaní inspirovalo. 

kterou jsem kdy vzal 
do ruky, byla Nováèek 
Bubáèek píše deník. 

Pøeèetl jsem ji nì-
kdy kolem roku 

1990 a nutno 
pøiznat, že 
jsem jí tehdy 
moc nerozu-

mìl, je 
p s a n á 
v nad-
s á z c e 
a já byl 
malý vy-
j u k a n ý 
p r v ò á -
èek. 

3. Která 
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nost, nìkolikátým rokem 
se podílím na pøípravì 
zážitkového kurzu - tábo-

ra. Obèas uskuteèním nìjakou 
promítací besedu, zahraju pár 
písnièek - teï se napøíklad rodí 
tradice Hudebních maratonù, 
kdy se sejdou kytaristi, zpìváci, 
bubeníci, trumpetisti atd. a sna-

ží se co nejdéle aktivnì muzicíro-
vat. Mimoto dìlám, co je právì 
potøeba - tøeba pomoc s orga-
nizací dubnových srazù (letos 
Tajemství mayských pyramid). 

Každopádnì chci na tomto mís-
tì vyseknout hlubokou poklonu 
lidem, kteøí se Halahoji vìnu-
jí opravdu naplno - kromì Víti 
jsou to napø. Zdenda, Špunt, 
Broòa, Sylva, pak tøeba Èiki, 
Hejkal nebo Rozum a mnozí 
další, nerad bych na nìkoho za-
pomnìl. 

8. Donedávna jsi byl redaktorem 
časopisu Bobří stopu, kde jsi ve 

své rubrice „Nápadník aneb rady 
kudy z nudy“ psal o cestování, 
zálesáctví a přírodě. Připravuješ 
ještě nějaké pokračování kama-
rádů Pavla a Jindry?

Tento seriál jsem prozatím 
ukonèil, pøišlo mi, že se už obèas 
opakuju. V Klubovním hlasateli 

však mùžete od dubnového èís-
la èíst rubriku „Okno do svìta“, 
kde se dìlím se ètenáøi o své ces-
tovatelské zkušenosti.

9. Dříve jsi byl členem Vedení 
SPJF? Proč jsi se rozhodl v této 
činnosti nepokračovat? 

Ten hlavní dùvod byl asi aktu-
ální nedostatek èasu pøi psaní 
bakaláøky, vedení smeèky Vlèat 
a pùsobení v Halahoji – nemohl 
jsem se všemu vìnovat naplno. 
Zdálo se mi užiteèné pøenechat 
své místo nìkomu, kdo to zvlád-
ne s vìtší noblesou.

10. Již jsme naznačili, že mezi Tvé 
velké záliby patří cestování. Které 
zajímavé země jsi navštívil, kde se 
Ti nejvíce líbilo?
Z tìch zajímavìjších zemí jsou 
to tøeba Albánie, Gruzie, Armé-
nie. Nemohu pøesnì øíct, která 
z tìchto zemí mnì zaujala nej-

víc a proè – jestli to byla chudá, 
bílá Albánie posetá betonovými 
bunkry, úrodná Gruzie sevøená 
z jedné strany moøem a ze druhé 
ledovcovými velikány Kavkazu, 
nebo stepní pohoøí se starodáv-
nými kláštery v Arménii. Oprav-
du tìžká volba.

11. Můžeš napsat 
třeba alespoň 
jednu krátkou zají-
mavou historku ze 
svého cestování 
po světě?

O své arménské 
anabázi hovo-
øit nebudu, 
nerad na 
to vzpo-
mínám. Zato v ta-
kové Albánii zažijete 
pøíhod, o kterých se 
vám ve støízlivé ÈR 
ani nesní. Bìhem 
dvou tøí dnù stihne-
te  odmítnout kokain, 
smíøit se s faktem, 
že tu loni zahynu-

Každopádnì chci na tomto místì vysek-
nout hlubokou poklonu lidem, kteøí se Ha-
lahoji vìnují opravdu naplno - kromì Víti 
jsou to napø. Zdenda, Špunt, Broòa, Sylva, 
pak tøeba Èiki, Hejkal nebo Rozum a mno-
zí další, nerad bych na nìkoho zapomnìl.

Který z nich je Ondera?

du tìžká volba.

11. Můžeš napsat 
třeba alespoň 
jednu krátkou zají-
mavou historku ze 
svého cestování 

O své arménské 
anabázi hovo-
øit nebudu, 

mínám. Zato v ta-
kové Albánii zažijete 
pøíhod, o kterých se 
vám ve støízlivé ÈR 
pøíhod, o kterých se 
vám ve støízlivé ÈR 
pøíhod, o kterých se 

ani nesní. Bìhem 
dvou tøí dnù stihne-
te  odmítnout kokain, 
smíøit se s faktem, 
že tu loni zahynu-



KLUBOVNÍ HLASATEL 6/2008 6

li ètyøi Èeši, posbírat a sešít batoh spadlý 
s osmdesátimetrové skály, hádat se s mafi-
ánskými taxikáøi, šlápnout na zmiji… A zá-
roveò být hostem v domorodé horské ves-
nici, užívat si pohostinství a nádherných 
výhledù do údolí. Albánský vandr se mi vryl 
do pamìti zatím asi nejhloubìji.

12. V dnešní přetechnizované době je prosto-
ru pro kluby čím dál méně. Čím by podle tebe 
klubovní myšlenka zase trochu víc ožila? 

Nejsem si jistý, možná tím, kdyby se nìjak 
„modernizovaly“ – nikoli však na úkor klu-
bovní myšlenky. Dneska se spousta lidí dívá 
na kluby jako na nìjaký „pøežitek“, jenže 
v dobì Mladého Hlasatele to byla absolutní 
pecka. Situace je o to složitìjší, že nabídka 
dnešních volnoèasových aktivit daleko pøe-
sahuje døívìjší možnosti. Dnes je dùležité, 
aby byla organizace / sdružení / klub pøe-
devším vidìt, aby se umìl v dobrém slova 
smyslu „prodat“. Mám na mysli tøeba pre-
zentaci na internetu èi poøádání akcí pro 
veøejnost.

13. Je nějaká akce, nebo nějaký okamžik, na 
který za ty roky co pořádáš akce pro děti nej-
raději vzpomínáš?
Jednoznaènì první tábor s Halahojem v roce 
2002. Sešla se tam skvìlá parta lidí, z nichž 
dnes øada pracuje v Halahoji èi Bobøí stopì 
jako instruktoøi. Pro nás to tehdy bylo nìco 
nového a tím pádem obrovsky pøitažlivého. 
Velmi rád se taky ve vzpomínkách vracím 
k loòskému táboru FIFEL (Filmový festival 
Lavièky).

14. Co 
bys vzká-
zal čtená-
řům Klu-

b o v n í h o 
hlasatele?

Neztrácejte na-
dìji a víru, že vaše 
práce má nìjaký 
smysl. Protože 
má!

Děkuji za roz-
hovor. ■

Neztrácejte na-
dìji a víru, že vaše 
práce má nìjaký 
smysl. Protože 
má!

Děkuji za roz-
hovor.

SMS ANKETA
Ahoj klubaři,

blíží se nám prázdniny a máme tu poslední 
èíslo Klubovního hlasatele v tomto školním 

roce. 

Bohužel se SMS anketa nesetkala s moc 
velkým ohlasem, takže jsem na èerven zvo-
lila otázku ponìkud vážnìjší a zásadnìjší. 
Snad se i vy vyjádøíte k tomuto ožehavému 

tématu!

„Loupete 
banán od 

špičky nebo 
od stopky?“

Tentokrát pro vás 
máme ještì jednu 

nabídku vážící se k SMS 
anketì – ze zaslaných odpovìdí 
bude jedna vylosována a její au-

tor od nás obdrží tøi kila banánù.
Teï už rozhodnì neváhejte a 

napište nám svùj banánový názor 
(odpovìdi posílejte formou SMS na 

èíslo 776 754 445 (Renèa). 
Zdarma z www.vodafone.cz. 

Pøeji pøíjemný 
zbytek školního 

roku a pohodové 
sluneèné prázdniny!

Renèa ■
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ZE SEVERNÍ STRANYtext: Jiøí Kalina

...nebylo na ní nic zvláštního. Byla to 
docela obyèejná ohrada ze zèernalých 
prken, mnohými parnými léty vysu-
šených. Za ní byly haldy uhlí, nìkolik 
povozù a dva èi tøi malé domky hlí-

daèù a vozkù. Ale pro Rychlé šípy byla Šmejka-
lova ohrada místem nedotknutelným. Vždyś zde 
vlastnì byly položeny základy klubu..., byla vždy 
Rychlými šípy jaksi vdìènì vzpomínána. Na plác-
ku pøed ní bylo jim skoro až posvátnì...

Tak popisuje Jaroslav Foglar 
v knížce Záhada hlavolamu 
Šmejkalovu ohradu — 
místo pro kolemjdoucí 
naprosto obyèejné, 
pro hochy Rychlých 
šípù však skrývající 
ohromné kouzlo. 
A i když byly Rychlé 
šípy první, rozhod-
nì nezùstaly samy. 
Dobøe se zamyslete 
— jistì si i vy vzpo-
menete na nìjaké 
místo, které je pro 
váš klub svým zpùso-
bem posvátné.

Mùže to být, stejnì jako u Rychlých 
šípù, zákoutí, kde jste se poprvé 
setkali, kde vznikla myšlenka zalo-
žit spoleènì klub nebo oddíl. Duch 
takového rozhodnutí se vznáší nad 
pláckem, táboøištìm, ulicí nebo 
høištìm na vìky — a vždy, když se na místo znovu 
podíváte, myslí vám probìhne vše, co jste od té 
chvíle s klubem prožili, jak zásadní pro vás ten-
to okamžik byl. Právì zde je to pravé místo pro 
významné okamžiky — sem chodíme v dobì krize 
a vracíme se k základùm svého klubu, tady hledá-
me nìkdy útìchu, skoro jako v nìjaké svatyni.

Posvátným místem bývá také území, ve kterém je 
zakopána listina svornosti. Vzácný list s podpisy 
všech èlenù, nìkdy již mnoho let vyšlých z klubu 
nebo oddílu, leží tisíce hodin pod zemí, ve tmì 
a bez hnutí, a èeká na okamžik, kdy bude po nì-
kolika mìsících èi letech na krátkou chvíli vyzdvih-
nut na denní svìtlo. Po celou dobu, kdy s klubem 
cokoliv podnikáte, vìzí listina na tajném místì 
a nese vaše podpisy. 

Listina našeho klubu dlí za mìstem, zakopaná 
v nepøístupném terénu na skalkách nad údolím 
dodnes, už pìkných pár let. A vždycky když pro-
cházím kolem, v zádech mì trošku 
zamrazí a pøemýšlím, zda a kdy listi-
nu zase vykopeme.

Do tøetice jde o místa, zajímavá ji-
ným zpùsobem. Mùže jít o území, 
kde jste spoleènì nìco velikého pro-
žili, ale taky jen o prostory, které jsou tajem-

né èi zajímavé samy o sobì.

Možná jste nìkdy slyšeli 
latinské sousloví ge-
nius loci. Bývá pøeklá-
dáno jako duch místa 
a znaèí zvláštní pocit, 
který ve vás nìjaký 
prostor vyvolává. 
Jedno a totéž místo 
mùže pùsobit na nì-
koho chladnì a ne-
pøíjemnì, pro jiného 
mùže být kouzelným 
kouskem svìta. Až bu-

dete nìkdy v zimì na ve-
èerní klubovní schùzce 
procházet svým mìstem 

nebo vesnicí, zkuste pøemýšlet, proè máte urèitá 
místa radìji než jiná a jak se klubovní zážitky mo-
hou podepsat na vašem vnímání genia loci.

Vzpomínám na den, kdy jsme v našem mìstì pl-
ném továren, kolejí a zdí, objevili v nepøístupném 
území poblíž øeky prastarý most. Na jedné stranì 
ústil do opuštìné továrny, uzamèen roky rezavou 
branou, na stranì druhé konèil pod železnièní tra-
tí. Cesta k nìmu nevedla. Tajemný dojem, který 
v nás vyvolával, opuštìný, sám a vedoucí odnikud 
nikam, dal vzniknout fenoménu Mostu pøátelství. 
Tady jsme se scházeli, když bylo potøeba urovnat 
spory, ukonèit nepøátelství a navrátit klubu dob-
rou náladu. 

Náš klub mìl podobných míst víc, nìkterá jsme 
objevili po delším pátrání, na jiná se dodnes troš-
ku bojím pro zážitky o samotì 
chodit. A co vy, kam zamíøíte 
s klubem, až bude potøerba 
rozlousknout nìjaký poøádnì 
tìžký oøíšek? ■ 




im skoro až posvátnì

Tak popisuje Jaroslav Foglar 
v knížce Záhada hlavolamu 
Šmejkalovu ohradu — 
místo pro kolemjdoucí 

šípù však skrývající 

né èi zajímavé samy o sobì.

Možná jste nìkdy slyšeli 
latinské sousloví ge-
nius loci. Bývá pøeklá-
dáno jako duch místa 
a znaèí zvláštní pocit, 

kouskem svìta. Až bu-
dete nìkdy v zimì na ve-
èerní klubovní schùzce Nepøístupná území mezi zdmi a øekou...

DUCH MÍSTA


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Další roèník fotbalového turnaje se uskuteènil 
v sobotu 17. 5. 2008 v Bedøichovì na Blanensku. 
Aè páteèní bouøky a deštivé poèasí nevìštily nic 
dobrého, nakonec bylo hezky a nic nebránilo 
tomu, aby se uskuteènil další roèník o Pohár Bob-
øí stopy ve fotbale.

Moravští Indiáni Vyškov: Rolf, Soki, Lukáš, Dingo, 
Red, Èip, Kahn

Kluci Brno: Vojta, Jahoda, Rikytan, Honza, Ivan, 
Ohièi 

Adast Adamov: Stopaø, Skawa, Miagi, Mara, Mar-
tin, Vánoèka 

Divoši Brno: Sharp, Milan, Vláïa, Jerry, Renèa, 
Anakin 

Vyškov – Kluci Brno 5:0
Na úvod proti sobì nastoupili vítìzové posledních 
dvou roèníkù, takže se dal èekat šlágr turnaje. Prv-
ní pùle lépe vyšla Vyškovu a zejména díky Jahodovi 
v brance bylo poloèasové vedení jen 2:0. Brnìnský 
gólman pøedvedl bravurní zákroky, nadìje se však 
po pár minutách rozplynula a Indiáni navýšili skó-
re na rozdíl pìti branek. Utkání se povedlo zejmé-
na Lukášovi, který se blýskl hattrickem. 

Divoši Brno – Adamov 2:3
Jazyk, nebo spíše oko diváka si mohlo smlsnout 
na preciznì provedeném pøímém kopu legendár-
ního divošského kanonýra Milana, za který by 
se nemusel stydìt ani Didier Drogba. Parádièku 
z repertoáru Zinedina Zidaneho zase pøedvedla 
Renèa, která šajchtlí z voleje vymetla pavuèiny ze 
sítì adamovákù. Jestli tam pøed turnajem nìjací 
pavouci byli, tak teï utekli urèitì hodnì daleko. 
Nakonec Adamov Divochy pøetlaèil a zvítìzil nej-
tìsnìjším pomìrem 3:2. 

Adamov – Vyškov 2:0 
Odveta za podzimní porážku se vyškovským ne-
povedla. Po neèekané prohøe v záøí 4:2, pøišla 
porážka i letos na jaøe. V zápase pøevládala spí-
še taktika než fotbalovost a oba týmy èekaly na 
chybu soupeøe. Gólu se plné tribuny po bezbran-
kovém prvním poloèase doèkaly až v závìru utká-
ní. Po rohovém kopu se dostal k hlavièce stoper 
Adamovských strojíren Martin a vstøelil vítìzný 
gól svého mužstva. V poslední minutì ještì pøidal 
pojistku støelou pøes celé høištì Skawa, který za-
skoèil Kahna v protìjší brance. 

Kluci Brno – Divoši Brno 1:5
Derby mezi brnìnskými mužstvy nabídlo podí-
vanou jednoho muže – proslulého šutéra brnìn-
ských pláckù Milana. Aè se díky Jahodovi podaøi-
lo Klukùm Brno vstøelit první branku na turnaji, 
na bodový zisk to zdaleka nestaèilo. Divoši, kteøí 
mìli v sestavì mimo jiné dva nejlepší støelce tur-
najù BS a Dvou Divochù v historii (Milan a Sharp 
= dohromady bezmála 1200 gólù) mìli zápas pod 
kontrolou a s pøehledem zvítìzili. 

Adamov – Kluci Brno 7:0
Již nejspíše v exhibièním duchu se hrál zápas ve 
kterém hoši z Adamova o dvì tøídy pøedèili svého 
brnìnského soupeøe. Nejmladší tým Kluci Brno 
nemìl ani v tomto utkání štìstí a vùbec se mu ne-
daøilo. Mužstvo z mìsta oceli a betonu si nejvyš-
ší výhrou na turnaji zajistilo zisk titulu a poprvé 
v historii se pohár stìhuje do Adamovské kotliny. 

Vyškov – Divoši Brno 1:1
Závìreèný zápas již jen rozhodl, kdo se umístí na 
druhém a kdo na tøetím místì. Díky lepšímu skóre 
museli Indiáni vyhrát, Divochùm staèila ke støíbru 
i remíza. Misky vah se pøevážily v druhé èásti prv-
ní pùle, kdy využil Rolf zaváhání obrany Bròanù a 
støelou levou nohou dostal Vyškov do vedení 1:0. 
Známé a otøepané fotbalové klišé „nedáš-dosta-
neš“ platilo v druhé pùli stoprocentnì. Minutu 
pøed koncem se pøed Kahnovu branku protáhl 
jako lasice kolèava Milan a chladnokrevnì pøes-
ným zakonèením rozhodl. 

Tabulka: 
1. Adast Adamov  3 0 0   12:2  9b
2. Divoši Brno  1 1 1     8:5  4b
3. Indiáni Vyškov  1 1 1     6:3  4b
4. Kluci Brno   0 0 3     1:17  0b

Støelci: 
7 - Milan
4 - Mara
3 – Skawa, Lukáš, Rolf
2 – Miagi, Martin
1 – Renèa, Stopaø, Jahoda

Poprvé v historii se ze zisku trofeje mùže radovat 
mužstvo z Adamova, které na podobný úspìch 
èekalo již nìkolik let. Ze všech zúèastnìných muž-
stev se všem poda- øilo na turnaji 
alespoò jedenkrát 
získat pohár do 
s v ý c h rukou, 
c o ž 
u k a -
z u j e , 
že pøíš-
tí turnaj 
bude jistì velmi 
zajímavý. Navíc 
se stal se sedmi 
brankami kano-
nýrem turnaje 
Milan, který se již 
velmi tìsnì pøiblížil 
bájné hranici 600 gólù, 
jíž bude atakovat pøi se-
tkání na podzim na brnìn-
ské Holedné. ■

Reportáže z akcí
Fotbalový turnaj Bobøí stop

Radim Kejík - Rolf
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 Dálky volají POUTNÍKŮV PRŮVODCE PO TÁBOŘIŠTÍCH
Vlčí rokli na Posázavském Pacifiku představuje Marek Skýpala - Winoga.

Dalším místem, se kterým bychom vás 
chtìli seznámit, je Vlèí rokle. Už jen ten 
název – Vlèí rokle – brrr. Zavøete oèi 
a uslyšíte vytí vlèí smeèky, je tak blízko, 
že vám naskakuje husí kùže. Natáhne-
te ruku pøed sebe a ucítíte jejich hor-
ký dech na své paži. Možná pochopíte 
tajemnost a odlehlost tohoto místa, 
když se zaposloucháte do dávné po-
vìsti.

Pøed mnoha a mnoha lety, v dobì vel-
kého hladomoru, v Èeském království 
velmi vzrostl poèet vlkù. Ti se sesku-
povali do velkých smeèek a ohrožova-
li samoty i menší vesnice. Mnoho lidí 
jim padlo za obìś. Jedním z míst, kde 
se obávali vlkù, bylo mìsteèko Jílové. 
Hladoví vlci v noci sedávali pøed bra-
nami mìsta a úzkostnì vyli. Bìda tomu, 
kdo byl pøepaden sám a beze zbranì. Jednoho 
dne se naplnil kalich trpìlivosti mìšśanù, svolali 
mìstskou hotovost a pustili se do boje s vlky. Byl 
to krutý a nelítostný boj. Vlci byli nakonec zahná-
ni do osamìlé rokle, v níž bylo velké množství žu-
lových balvanù. Do doupat pod kameny se ukryli 
ti vlci a mìšśané se báli je vyhánìt, a proto je tam 
ponechali. Rokle byla na obou koncích opatøena 
výstražnými nápisy 
a pojmenována Vlèí.

Až po 

mnoha desítkách let se stateèný èlovìk ze seve-
ru odvážil postavit si ve Vlèí rokli mlýn. Lidé se 
však báli chodit mlít obilí do Vlèí rokle, a proto 
mlýn zpustl a z mlynáøe se stal lapka, který pøepa-
dával pocestné a olupoval sedláky. Nakonec byl 
i on dopaden a za trest svržen ze skály, která se 
dodnes vypíná nad troskami zpustlého mlýna.

Vlci ani lapkové dnes již ve Vlèí rokli nežijí, avšak 
tajemnému a trochu strašidelnému kouzlu rokle 
to moc neubralo. V údolí potùèku jsou rozesety 
desítky, možná stovky obøích žulových balvanù, 
porostlých mechem. Pod nimi v hloubce klokota-
jí vody potùèku, kapku vody však neuvidíte. Vlèí 
rokle byla v roce 1990 vyhlášena pøírodní památ-

kou a to nejen pro zajímavé žulové moøe, 
ale také pro pùvodní bukový porost a vý-
skyt roháèù a tesaøíkù.

Vlèí rokle se nalézá v Posázaví. Pokud po-
jedete Posázavským pacifikem, vystupte 
na zastávce Proseènice a vydejte se po 
žluté turistické stezce, která vás povede 
kolem dvou zajímavých lesních rybníkù 
až do Vlèí rokle.

Táboøišś ve Vlèí rokli a jejím oko-
lí najdete hned nìkolik. Vyskytují se 
v blízkosti zaniklých požárských lomù, 
bìžnému návštìvníkovi jsou ukryta. 
Ochránci pøírody sice o nich vìdí, ale 
protože na nich táboøí jen skuteèní zá-

a pojmenována Vlèí.a pojmenována Vlèí.

Až po 

to moc neubralo. V údolí potùèku jsou rozesety 
desítky, možná stovky obøích žulových balvanù, 
porostlých mechem. Pod nimi v hloubce klokota-
jí vody potùèku, kapku vody však neuvidíte. Vlèí 
rokle byla v roce 1990 vyhlášena pøírodní památ-

kou a to nejen pro zajímavé žulové moøe, 
ale také pro pùvodní bukový porost a vý-
skyt roháèù a tesaøíkù.

Vlèí rokle se nalézá v Posázaví. Pokud po-

Autor se snaží uprchnout nejen z fotografie, ale i z Vlèí rokle.

Žula.
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lesáci, nebrání jim. Vypravte se do 
tìch míst, hledejte, projdìte slepé 
i odboèující roklinky a odmìnou 
vám budiž pìkné místo k pøespá-
ní. Radìji vám však ještì napovíme 
– pokud byste nemohli najít ani je-
diné skryté táboøištì, vydejte se od 
zøíceného mlýna na levý bøeh údolí, 
tam za okrajem srázu naleznete ne-
jen kozu na øezání døeva ale i pìkný 
plácek v lese jako stvoøený k tábo-
øení na jednu noc. 

V závìru dodáváme – možná zby-
teènì – že Vlèí rokle je pøírodní 
památkou a to, že se v ní a nebo 
v jejím blízkém okolí dá táboøit, 
je dáno jen dobrými zkušenostmi 
ochráncù pøírody se zálesáky zde 
táboøícími. Nepokazte nám dobrou 
povìst. ■

Žulové moøe.

KONTAKTY NA VAŠE STOVKAŘE:
KAM A KOMU PSÁT HLÁŠENÍ

JIŘÍ KALINA – ČÁP

SPJF Bobří stopou
Zahradní 2, Adamov 3

679 08

mail: kbs@spjf.cz

Na tuhle adresu 
píšou všechny KBS 
nebo všechny kluby 
posílající úkoly do 

dlouhodobky!

KLUBAŘI

 STOPAŘI
JAROSLAV ŠIMON – 
TURLOGH

SPJF Bobří stopou
Dvořákova 19,
Havířov – Město
736 01

Turloghovi posílejte 
veškerá stopařská 
hlášení a hlavně 
úkoly z rubriky 
Určeno stopařům!

mail: 
plamensrdce@seznam.cz

 

IVA KAPOUNOVÁ – KAWI A
ADÉLA VOŽECHOVÁ – BUB-

LINA

SPJF Bobří stopou
Banskobystrická 180, Brno

621 00

mail: adriel@seznam.cz

O dívčí kluby a bratrstva talismanu se 
postarají společnou rukou Bublina 

a Kawi.

 ODDÍLY 

RADIM KEJÍK – ROLF

SPJF Bobří stopou
Moravská 50, Vyškov

682 01

Veškerou komunikaci 
s oddíly má na starosti 
tento sympatický
muž 
v námořnické čepičce.

mail: 
radarider@centrum.cz

DÍVČÍ KLUBY 
A BRATRSTVA TALISMANU
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Seznámení s Rahanem, lovcem 

Vytáhl jsi nohu 
obalenou bah-
nem z mìkké 

rozestupující se pùdy 
a vztekle jsi zaklel.

Od pøedvèerejšího dne, 
kdy jsi nechal svého 
vìrného koníka Tátoše 
u srubu pøevozníka Vel-
ké øeky, se celou dobu 
pohybuješ jenom v ra-
šeliništích a moèálech. 
Krajina kolem tebe pøi-
pomíná džungle v jižních krajích, o kterých jsi sly-
šel vyprávìt nìkteré poutníky.

Navíc musíš být dost opatrný, neboś zdejší konèi-
ny mají své predátory. Vèera jsi musel zabít dosti 
dlouhého hada a dnes v noci na tebe zaútoèilo 
hejno velkých netopýrù. Podle lidí žijících okolo 
tìchto bažin jsou to vampíøi, netopýøi živící se 
krví… Nejradìji by ses otoèil a odešel pryè z tìchto 
ponurých a nehostinných konèin, kde je samotné 
pøežití nanejvýš nároènou záležitostí. Jenomže ty 
nemùžeš odejít, protože hledáš dalšího z mistrù 
umìní svého øádu Bossoninanských rytíøù… Kde-
si v tìchto místech má již léta žít Rahan, nejlepší 
z lovcù divoèiny. A ty u nìho musíš složit další vel-
kou zkoušku umìní. Náhle kus pøed sebou vycítíš 
jakýsi pohyb. Z keøù pár metrù pøed tebou vybìhnì 
malá žena s dítìtem v náruèí a za ní druhá a tøetí 
s dìtmi ve vacích na zádech a ještì nìkolik mla-
dých dívek menších postav. Když tì spatøí, zjevnì 
se zaleknou a zùstanou stát na místì. Rychle pøe-
mýšlíš. To budou asi ženy z domorodého kmene 
Køovákù, pøebývajícího v tìchto moèálech. Dívky 
a ženy jsou oèividnì nìèím hodnì vydìšené. 
Pravdìpodobnì pøed nìèím utíkají. Žena 
vepøedu náhle promluví: „Za námi je bes-
tie, naši muži se ji snaží zadržet, ale zøejmì 
na to nebudou staèit!“ Samozøejmì víš, co 
je povinností Bossoninanského hranièáøe. 
Chránit slabé a bezbranné.

Sotva pøiskoèíš k ženám a postavíš se pøed 
nì, z køovin vylétne tìlo muže malé posta-
vy a dopadne pøed tebe na stezku. Muž 
zachroptí: „Utíkejte!“ a poté jeho tìlo zne-
hybní. Køoviny se znovu rozhrnou a veliká 
nestvùra vyskoèí na stezku. Lidská  hlava, 
lví tìlo a ocas škorpiona… Proboha to je 
Mantichora, uvìdomíš si ihned. Obávaná 
nestvùra, mocná a jedovatá… Pøesto tasíš 
svùj meè a zaútoèíš. Musíš pøece chránit 
ženy a dìti za sebou… Náhle uslyšíš zvuk 
rohu. Nìkolika bleskovými seky poznaèíš 
mantichoru na hrudi a na bocích. 

Pøitom zjišśuješ další 
skuteènost: ta bestie 
má velmi silnou a pev-
nou kùži, kterou nelze 
jen tak lehce prorazit. 
Potvora náhle zaúto-
èí ocasem škorpióna. 
Vyhýbáš se mu hbitì, 
protože víš, že nese jed 
a smrt! Mocný úder 
mantichoøí tlapy tì vzá-
pìtí strašlivou ranou 

sráží do bláta. Padneš na 
záda a nemùžeš se nadechnout. Pak uvidíš blížící 
se škorpióní ocas a svojí smrt. Nedojdeš na konec 
své cesty a nestaneš se rytíøem svého øádu! Ná-
hle z køovisek vyrazí postava obrovitého,  ale ne-
uvìøitelnì rychlého a mrštného muže a jeho ruka 
s nožem vystøelí vpøed a konec škorpioního oca-
su odlétne useknut vzduchem. Ztrácíš vìdomí… 
Když se znovu probouzíš, zjistíš, že ležíš v chatrèi 
a jakási pohledná, malièká dívka tì ošetøuje. 

Když na ní pohlédneš, vesele se na tebe usmìje 
a vybìhne ven. Ozve se volání a o pár okamžikù 
pozdìji vejde do chýše statný, urostlý muž. Tako-
vého muže jsi ještì nikdy nevidìl. Jeho mocné sva-
ly a pružné šlachy dávají dohromady neskuteènì 
dokonalou postavu, zajisté schopnou mimoøád-
ných výkonù. Už nemùžeš pochybovat, že pøed te-
bou stojí samotný Rahan, nejmocnìjší a nejslav-
nìjší z  lovcù divoèiny! 

Rahan se usmívá a praví: „ Jsi stateèný mládenec 
a vím proè jsi zde. Bubny domorodcù blat si již 
pøedávají zprávu o pøíchodu mladého bossoni-
nánce. Budu tvým uèitelem v umìní divoèiny.“ ■

1. Pokus se zjistit nějaké znečištění přírody ve 
svém okolí a zkus ho odstranit či zjednat

    nápravu (A pak o tom napiš stovkaři).

2. Znáš nebezpečí, ke kterým může dojít v pří-
rodě, a víš jakým způsobem jim čelit.

    ( Napiš. Může to být např. vánice, mráz, noc, 
povodně, bouřky, vichřice, atd.)

3. V době, kdy je sníh, budeš stopovat aspoň 
dva kilometry jednu určitou zvířecí stopu a

     průběh stopování popíšeš a pošleš stovkaři. 
Rozeznáš alespoň sedm stop nejběžnějších 

     našich zvířat.

4. Pořiď dobrý fotosnímek velkého, plachého 
zvířete v přírodě a pošli jej stovkaři. 

5. Přečti si knihu Dva divoši od Ernesta Thomp-
sona Setona a potom pošli zprávu stov-

      kaři o tom, co ses z ní dozvěděl a co tě na 
této knize nejvíce zaujalo. (Popřípadě i vyz-

      koušej v praxi něco z této knihy).Z
K

O
U

ŠK
A

Z
Á

LESÁ
K



12KLUBOVNÍ HLASATEL 6/2008

Je vidìt odevšad.

Gigantický sopeèný kužel, vypínající se z roviny 
do závratné výše pìti kilometrù, pokrytý vìè-
ným snìhem a ledem. Kdysi to bývala nejvyšší 
hora svìta: alespoò v Bibli se tak praví, že na 
temeni této hory pøistál praotec Noe se svou 
a r c h o u , 
sestoupil, 
zasadil vin-
nou révu 
a založil 
nové lid-
ské poko-
lení... Ara-
rat. Stìží 
b y c h o m 
našli lepší, 
výstižnìj-
ší symbol 
Arménie. 
Malé   zemì, 
která kdysi 
bývala ve-
likou øíší 
U r a r t u 
a bájná hora vyrùstala pøímo v jejím støedu. 
Nemìlo to tak být navždy: zaèalo údobí jedné 
pohromy za druhou: z východu se valila mraè-
na Peršanù, Mongolù, Arabù. Co se nepoved-
lo žádnému z dobyvatelù, málem dokázal je-
den jediný èlovìk – Enver Paša. Tento turecký 
velitel má na svìdomí statisíce a snad i mili-
ony arménských životù, zmaøených pøi masa-
krech roku 1915. Od té doby se také datuje 
arménská diaspora. Málokterý národ žije ze 

dvou tøetin mimo svoji domovinu. K armén-
skému pùvodu se hlásí svìtové osobnosti: 
možná ti nìco øíkají jména William Saroyan, 
Garri Kasparov, zpìvaèka Cher èi dokonce fe-
nomenální tenista André Agassi...

Ararat, posvátná hora Arménù, dnes leží 
v nepøá-
t e l s k é m 
Tur eck u . 
Tatíèek Le-
nin zaøídil 
její „za-
pùjèení“, 
Chrušèov 
ji vìnoval 
T u r k ù m 
definitiv-
nì. Jere-
vanští den-
nì vzhlížejí 
k vrcholu, 
bez sebe-
menší na-
dìje, že by 
se tam nì-

kdy dostali: turecko – arménská hranice patøí 
k nejstøeženìjším na svìtì. Aspoò že mají ty 
nádherné chrámy a kláštery v nitru skal, zkus 
si opakovat jejich zvuèná jména – Geghard, 
Amberd, Sanain... Arménská apoštolská cír-
kev vznikla už roku 301 a pøežila všechny ná-
jezdy koèovníkù. Také kultura je podivuhodná: 
v dobách poroby Arméni utíkali ke knížkám, 
k malování, k umìní. Proto je ani dnes neusly-
šíš žehrat na krutý osud – jsou to lidé moud-

do světa:

O
kn

o 

Ararat.

text: Ondøej Herzán - Ondera

Arménie
ve stínu hory
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øí, ale také živelní, divocí Kavkazané. 
Jel jsem ve vlaku s pastýøem, který mi 
hrdì prozradil, že 

jsou na svìtì dva nejchy-
tøejší a nejlepší národy 
– „Jevreji i Armjane“, jak 
øíkal. Urážka Arména 
– nepøímá žádost o po-
mstu. Není radno si 
s tím zahrávat.
V Arménii jsem si prožil 
svou hodinku hrùzy. Pøí-
liš jsem dùvìøoval dobré 
arménské krvi, nechal 
se napálit a okrást. Byl 
jsem ztracen uprostøed 
stepních plání, v malé 
vesnièce, sám, bez pe-
nìz, s trochou jidla. Vi-
díš, to je osud, zùstaò 
tu a ožeò se s pìknou 
arménskou dívkou, radi-
li mi dobøí lidé. Trochu 
kávy mi dali, i nocleh 
v polorozpadlé boudì, 
která se zamykala rezi-
vým høebíkem a místo 
oken vlál ve vìtru igelit, mi poskytli. Spánek 
na vetchém køesle, z nìhož trèela uvolnìná 
péra. Venku podivné zvuky, pøedevèírem sem 
prý oknem pøilezla smrtonosná zmije gjurza. 
Strach, zda vùbec pøežiju noc, obavy, co bude 

zítra. Hoøké, ale nezapomenutelné chvíle.

Krásná však dokáže být zemì arménská. 
Z gruzínské hranice se 
zdvíhá mocná hradba 
zalesnìných bochancù, 
dole ve strži huèí øeka 
Debed. Bìhem pár desí-
tek kilometrù se dosta-
neš ze ètyø set do dvou 
tisíc metrù, to se nevidí. 
Nahoøe step na tisícero 
zpùsobù – stepní pahor-
ky, pohoøí, prolákliny, 
osamìlé „oveèi fermy“, 
vesnice, mìsta. Velké je-
zero Sevan – arménské 
moøe, žije v nìm met-
rový pstruh gegarkuni, 
nazývaný išchán. V kraji 
Zangezur mají vesnice 
postavené v patrech nad 
sebou – støecha spod-
ního stavení slouží jako 
dvorek stavení horního, 
tak strmé svahy tam na-
jdeš. Nekoneèné, jako 
had stoèené silnice se 

probíjejí tou hornatou, napohled chudou, 
mystickou krajinou. A nad tím vším žhoucí, 
modré nebe. Barev dzez, hajastani Hanrape-
tuśjun! ■

Oficiální název Arménská republika

Rozloha 29 743 km2

Poèet obyvatel 3 215 800

Hustota zalidnìní 100,5 obyv. / km2

Forma vlády prezidentská republika

Hlavní mìsto Jerevan

Úøední jazyky arménština

Mìna arménský dram

Etnické složení Arméni (97,9 %), Kurdové (1,3 %), Rusové (0,5 %)

Nejvyšší bod Aragac, 4090 m. n. m.

Vlajka
Èervená barva symbolizuje krev Arménù padlých v boji za 
nezávislost a køesśanství, modrá barva je barvou nebe a 
oranžová symbolizuje pøírodní bohatství a blahobyt

Internetová doména .am

Bohužel nevíme, co je to za panáka, 
ale je pěknej.
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Ahoj kamarádi,
  na planetì Tauris došlo k významné 
události. Koneènì nadešel den, kdy byl postaven 
vysílaè! Vytoužený sen nechtìných ztroskotancù 
se splnil a došlo také k odeslání záchranné zprávy 
na Zemi. V dohledné dobì se tak vydá k Taurisu 
záchranná loï, pro kterou je již nachystána velká 
pøistávací plocha. Každý den od ztroskotání byl 
pro nové osadníky výzvou pro uèinìnní dalšího 
krùèku k záchranì. Všechno úsilí za celou tu dobu 
je teï zúroèeno a všichni se již teší na návrat na 
svoji rodnou planetu. Stavební práce ustanou 
a do doby pøíletu lodi využije Zatopená jeskynì 
spolu s ostatními k tomu, aby prozkoumali zdejší 
ne ještì tolik prozkoumanou pøírodu.

Dlouhodobá hra Tauris, trvající od øíjna do kvìt-
na, skonèila.
Bìhem osmi mìsícù jste mohli mìøit svoje schop-
nosti a dovednosti s ostatními kluby a pøekoná-
vat tak pøekážky, které na vás záhadná planeta 
nastražila. Nìkteøí z vás to dokázali stejnì dobøe 
jako hrdinové z klubu Zatopená jeskynì 
a na Taurisu by se jistì neztrati- li. Zís-
kávání bodù však nebyl jediný ú è e l 
dlouhodobé hry. Jde 
také o to, co jste si z naší h r y 
odnesli do budoucna.

Úkoly byly souèasnì ná-
mìtem pro vaši klubovní 
èinnost, nìkteré byly èis-
tì zábavné, z nìkterých jste se 
mohli nìco nauèit. Mohli jste si 
z nich vybírat, takže pro vás je-
jich plnìní jistì nebylo jen povin-
ností. Dlouhodobá hra je také 
èást historie vašeho klubu. Spo-
leèné zážitky pro vás mohou 
být do budoucna cennìjší než 
výsledné poøadí ve høe. Plnìní 
dlouhodobky je také pro nás 

mìøítkem aktivity vašeho klubu a hraje dùležitou 
roli pøi udìlování glejtù pro ty nejlepší z vás. Kluby 
zapojené do hry posílají èastìji depeše, které jsou 
vìtšinou tlustší a barevnìjší než jiná hlášení. Je to 
také dùkaz, že váš klub dobøe funguje, protože 
dlouhodobku by tìžko zvládl jeden èlovìk. Je tedy 
úspìch už jen to, že jste se dobøe pøihlásili a pøed 
tìmi nejlepšími klobouk dolù.

O HLÁŠENÍ
Do naší redakce došla spousta hlášení a depeší 
spojených se splnìnými úkoly do Taurisu, èasto 
pøišla obálka jen o dlouhodobce. Nejlepší hláše-
ní byla ruènì psaná, barevná, s obrázky a taková, 
která obsahovala nejen odpovìï na úkol, ale i to, 
jak jste jej plnili, popø. co jste zažili pøi jeho plnìní 
nebo rùzné zajímavosti apod. Tuèné obálky nebyly 
výjimkou. Øada z vás dokonce posílala i fotografie 
z digitálních fotoaparátù, tisknutých na poèítaèi, 
což jistì obsah zkvalitnilo. Ty, kteøí tuto možnost 
zhotovení fotografií nemají, mùžeme ujistit, že 
malované obrázky jsou stejnì dobré a èasto lep-
ší. Nìkteré kluby mají podstatnì mladší 
è l e - ny než jiné. I tyto kluby však 
po- sílaly pìkná hlášení a my 

jsme v redakci poznali, že 
s e snaží stejnì jako ti starší a 
ž e jim mohou konkurovat.

Ètení hlášení pro nás bylo 
potìšením a zvlášś u tìch 
z vás, kteøí napsali nìja-
ké zážitky z plnìní úkolù. 
Nejvíce hlášení týkajících 
se dlouhodobky poslal  
352. KBS Tygří dráp (7), 
následuje 310. KBS Ha-
vířovská dvojka (6). Pìt 

hlášení odeslaly  24. DK 
Čtyřlístek a  333. KBS Ta-
jemná kočka. Ostatní klu-
by mají vìtšinou po èty-

Autoportréty některých 
členů 338. KBS Whook.
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øech hlášeních. Nejvìtší efektivitu hlášení má  306. 
KBS Støíbrná letka – jedno jejich hlášení bylo prù-
mìrnì za 75,3 bodù. Následuje  333. KBS Tajem-
ná koèka (59,4b) a 344. KBS Trojèata (43,3b). 
Efektivita však není pøíliš dùležitá, je dokonce 
i lepší, když hlášení posílate èastìji.

VYHODNOCENÍ VYBRANÝCH ÚKOLŮ 
Úkolù bylo hodnì a ne každý jste samozøejmì 
splnili. Nejvíce hlášení pøipadlo na úkoly I. eta-
py v dobì, kdy hrálo hru nejvíce klubù. Pøihlášku 
(1. úkol I. etapy) poslalo 14 klubù. Z dalších etap 
byly NEJOBLÍBENĚJŠÍ ÚKOLY (v závorce je vždy 
poèet klubù, které poslaly øešení úkolu):

II. etapa - Vesmírná bitva (5), Tauriská krajina 
(5), 
III. etapa - Materiálová zkouška (7), Køížovka  
(7), 
IV. etapa - Kódovací klíè (øetìz) (6), Události na 
Taurisu (5), Zapomenuté souhvìzdí (5), 
V. etapa – Bludištì (7),  Záhadné místo (7), 
VI. etapa – Podivné zvuky (5), 

VII. etapa 
– Co je Tau-
ris (5) 

 N y n í 
vám pøiná-
šíme øešení 
a vyhodno-
cení úkolù 
za celou 
hru. Jelikož 
hra skonèi-
la, mùžeme 
v y h o d n o -
tit i ty bez 
hvìzdièky. 
Aby toho 
nebylo pøí-
liš moc, 
z každé eta-
py vybírá-
me jeden èi 
dva.

I. ETAPA - ŘÍJEN

4. ÚKOL – STAV BEZTÍŽE 
Vypít pùllitrovou láhev vody hlavou d o l ù 
nebylo až tak snadné. V jednom hlášení jsme se 
dokonce doèetli, že se udìlalo nìkomu špatnì 
nebo ho bolela hlava a tak oceòujeme vaši sta-
teènost. Pøestože jste nám nemuseli psát èas, za 
jak dlouho jste obsah lahve vypili, nìkteøí nám ho 
zmìøili a poslali. Výsledky jsou následující:
1. JANÈA z 333. KBS Tajemná koèka 0:51, 2. LUCY 
z 24. DK Ètyølístek 1:02 , 3. HANKA z 355. KBS 
Žlutý kvítek  6:33.

5. ÚKOL – ZNÁTE SVÉ MOŽNOSTI? 
V první èásti jste mìli zjistit nìco o lidských mož-
nostech. To, jak dlouho vydrží èlovìk bez jídla, 
vody a vzduchu, záleží samozøejmì na urèitém 
èlovìku, jak je moc trénovaný a jak moc jde o ex-
trémní pøípad.  Aè je to neuvìøitelné, lze vydržet 
bez jídla až 60 dní, bez vody obvykle 2-3 dny (je 
ale znám  rekord 18 dní). Se vzduchem vystaèíme 
nejdéle 2-3 minuty (rekord je však 17 minut a 4 
sekundy).

V druhé èásti úkolu jste mìli zkusit zadržet co nej-
déle dech a napsat nám vaše výsledky. Nejlepší 
èasy klubù:

1. LUCY z 24. DK Ètyølístek 2:00
2. ADAMO z 338. KBS Whook 1:20
3. ANEŽKA  z 352. KBS Tygøí dráp 1:16
4. TERKA z 333. KBS Tajemná koèka 1:15
5. RADEK z 313. KBS Klub Velkého tygra 1:06
6. ANIÈKA z 306. KBS Støíbrná letka 0:59
7. LEV z 310. KBS Havíøovská dvojka 0:57
8. HANKA z 355. KBS Žlutý kvítek 0:47.

II. ETAPA – LISTOPAD

2. ÚKOL – ORIENTACE VE VESMÍRU
Tento úkol mìl nìkolik èástí a krom jiného jste se 
mìli i vydat za mìsto a pozorovat hvìzdy. Nìkteøí 
z vás jasnost hvìzd mìøili vlastním pozorováním, 
nikoli z literatury, takže jsme rádi v obou pøípa-
dech za zajímavý pøístup. Mìli jste také zodpovì-
dìt nìkolik otázek a správné øešení je následující:
Mìli jste seøadit hvìzdy dle jasnosti. Správné po-
øadí (v závorce uvedena barva):

øech hlášeních. Nejvìtší efektivitu hlášení má  306. øech hlášeních. Nejvìtší efektivitu hlášení má  306. 
KBS Støíbrná letka – jedno jejich hlášení bylo prù-KBS Støíbrná letka – jedno jejich hlášení bylo prù-
mìrnì za 75,3 bodù. Následuje  333. KBS Tajem-mìrnì za 75,3 bodù. Následuje  333. KBS Tajem-

I. ETAPA - ŘÍJEN

4. ÚKOL – STAV BEZTÍŽE 

310. KBS Havířovská dvojka, 
Havířov plní 4. úkol I. etapy.
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1) Sirius (bílá), 
2) Mars  (dle data, nejèatsìji naèervenalá) 
3) Capella (žlutá)
4) Rigel  (modrobílá)
5) Prokyon (žlutobílá)
6) Betelgeuze (naèervenalá)
7) Aldebaran (naèervenalá)
8) Pollux (svìtle oranžovo-žlutá)
9) Castor (bílomodrá)
10) alfa  Kasiopeji (naoranžovìlá)
11) Fomalhaut (nepozorovatelný)         

Rozdíl mezi hvìzdou nízko nad obzorem a v nad-
hlavníku:

Je-li hvìzda nízko nad obzorem (Sirius), prochá-
zí její svìtlo vìtší vrstvou atmosféry než u hvìz-
dy v nadhlavníku (Capella v urèitý èas) a vlivem 
vzdušných proudù a rozdílù hustot vzduchu a tedy 
indexu lomu  v rùzných vrstvách dochází k tomu, 
že hvìzda mìní barvu a jakoby „poskakuje“.

Seøadit hvìzdy Velkého vozu dle jasnosti se dalo 
i pouhým okem, pøestože to nebylo úplnì lehké.

Øešení (první je èíslo hvìzdy, druhé jasnost v jed-
notce mag (magnituda)):

1)      3 1,7
2)      7 1,8
3)      1 1,9
4)      6 2,3
5)      5 2,4
6)      2 2,6
7)      4 3,3

Èím je zajímavá hvìzda è.2?

Øešení:

Jde o nejznámìjší okem rozlišitelnou dvojhvìzdu 
Mizar (jasnìjší) a Alcor. Prý se používal jako test 
zraku.
5. ÚKOL – ÉTERICKÝ OBRAZ
Vaším úkolem tentokrát bylo poslouchat poøad 
Domino na stanici Èeský rozhlas 2. Každé posled-

ní pondìlí v mìsíci od listopadu do dub-
na jste mohli zaslechnot souøadnice bodù, 
které jste zaškrtávali ve ètvereèkové síti. Øe-
šení nakonec poslal jen 333. KBS Tajemná koèka, 
i když ne zcela úplné. Mìl vzniknout éterický ob-
raz, který vypadal takto:

III. ETAPA – PROSINEC

1. ÚKOL – MATERIÁLOVÁ ZKOUŠKA 
Tentokrát jsme vám do obálky pøidali rùzné tau-
riské hmoty a vy jste mìli dané materiály prozkou-
mat a napsat nám, které z nich se vyskytují na 
Zemi. Nebylo to až tak úplnì snadné a nìkterým 
z vás se nepodaøilo odhalit všechny kousky. To, 
že se všechny materiály vyskytují na Zemi, poznali 
všichni. Poslali jsme vám následující hmoty:

beton (šedý kamínek)
køemen (bílý kamínek)
obyèejný vosk (parafin)
peèetní vosk
cukráøská hmota (byla to ta støíbrná kulièka)
nebìlený cukr (staèilo napsat cukr)
a ještì tam byly dva kovy – mìï a mosaz.

Nejvíce bodù jste dostali za správné urèení hmot 
a nìkteøí klubaøi dokonce dle doporuèení všechny 
materiály ostøe testovali a poslali nám výsledky.

2. ÚKOL – TAURISKÝ MODEL
V této èásti hry jste se mìli snažit vyrobit model 
planety a hodnotící kritéria byla dvì: velikost mo-
delu (èím vìtší, tím lepší) a estetika. Úkol nakonec 
splnily tøi kluby a vìtšinou jste se snažili o opravdu 
velkou kouli, nejvìtší mìøila 45 cm. Nìkteøí na její 
povrch dokonce umístili urèité stavby.
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IV. ETAPA – LEDEN

1. ÚKOL – KÓDOVACÍ KLÍČ
V lednové obálce se nacházel klíè k 

øetìzu, který byl umístìn ve vašem mìs-
tì. Nìkteré kluby našly øetìz hned, 
nìkomu dalo hledání øetìzu vìtší 
úsilí a nìkdo dokonce øetìz nenašel 
(mohlo se i stát, že nám ho nìkdo ukradnul). Nì-
kteøí klubaøi nám také napsali, že je zámek zarezlý, 
ale zprávu si opsali. V každém pøípadì však šifra 
nebyla pøíliš tìžká a vìtšina klubù správnì odpo-
vìdìla: SHENZHOU. Snadné pro vás jistì bylo 
zjistit, že jde o název první èínské kosmické lodi a 
nìco nám o ní napsat.

V. ETAPA –ÚNOR

2. ÚKOL – BLUDIŠTĚ
Aè šlo o hlavolam, hvìzdièku jsme tomuto úkolu 
nedali a tak pøinášíme øešení až nyní. Celkem jedno-
duchý sedmibodový úkol vyluštilo celkem 6 klubù. 
Z každého èísla (hvìzdy) v bludišti  bylo potøeba 
odejít po jiné barvì cesty než té, po které jste pøišli. 
Nejèastìjší cesta, kterou jste nám psali je následu-
jící: Zemì,7,8,9,11,26,27,28,29,43,42,49,53,Tau-
ris. Existují ale i další varianty.

VI. ETAPA – BŘEZEN

2. ÚKOL – NOŠENÍ SOUČÁSTEK
Tentokrát jste si zkusili naplnit co nejrychleji pùl-
litrovou láhev vodou, kterou jste nosili ze zdro-
je 10 metrù vzdáleného od lahve. Bylo zajímavé 
èíst v redakci hlášení, která byla dùkazem toho, 
že nìkteøí z vás vzali tento závod opravdu vážnì 
a poøádnì se zamokøili. Vyskytly se i pøípady, kdy 
se nìkteøí obìtavci (nedobrovolnì) vrhli do jeze-
ra pro vodu. Nìkteøí z vás dosáhli úctyhodného 
èasu, když jste použili zajímavé techniky noše-
ní vody, protože nebyly povoleny žádné nádoby. 
Øada z vás poslala zároveò i hlášení z klubovní vý-
pravy, na které jste úkol plnili a poslala také zají-
mavé fotografie èi obrázky. Láhev naplnily celkem 
ètyøi kluby a souboj na dálku dopadl takto:

1. ONDRA a ANEŽKA z 352. KBS Tygøí dráp 
2. KIKA a PULI z 306. KBS Støíbrná letka
3. TERKA a  ANÈA z 333. KBS Tajemná koèka
4. HANKA a ADOUŠEK z 355. KBS Žlutý kvítek  

4. ÚKOL – MOST NA MĚSÍC
„Když padesátkrát pøehneme papír, bude jeho 
tloušśka vìtší než vzdálenost na mìsíc“. Toto bylo 
tvrzení, které jste mìli vyvrátit èi potvrdit, a také 
si zkusit papír co nejvíckrát pøehnout. Všichni jste 

správnì uvažova-
li, když jste nám matematickým výpoètem doká-
zali, že by padesátkrát pøehnutý papír na Mìsíc 
teoreticky dosáhl. Každým pøehnutím se tloušśka 
papíru zdvojnásobuje, takže poèet papírù v ba-
líèku roste exponenciálnì: 1, 2, 4, 8, 16... Výpo-
èet byl pak snadný, když jste si stanovili tloušku 
papíru tøeba 0,1 mm a vzali si kakulaèku a hod-
notu neustále zdvojnásobovali. Praxe je ovšem 
jiná. Pøehnout papír tolikrát nelze, jak jste se sami 
pøesvìdèili. S pøehýbáním papíru také dramatic-
ky klesají jeho rozmìry. Pøi posledním pøehnutí 
papíru „na Mìsíc“ by delší strana balíèku mìøila 
pøibližnì 0,005 mm, takže jde o opravdovou uto-
pii, což jste nám také napsali. Závod na dálku o 
nejvícekrát pøehnutý papír skonèil zcela vyrovnanì 
- papír pøehnuli 7 krát: 310. KBS Havíøovská dvoj-
ka, 333. KBS Tajemná koèka a 306. KBS Støíbr-
ná letka. Osmé pøehnutí se nepodaøilo, pøestože 
jste použili násilí, kladiva a namáèecí prostøedky. 
Podaøilo by se vám to pouze v pøípadì, že byste 
použili velký papír. Ani tentokrát by se však výlet 
na Mìsíc nekonal.

5. ÚKOL – RETRANSLACE SIGNÁLU
Dùležitou zprávu jste mìli pøeposlat vašimi mo-
derními vysílaèkami. Pøed tím ji však bylo potøeba 
dešifrovat. Mìla celkem tøi èásti. První z nich se 
luštila tak, že napsaná èísla pøedstavovala poèet 
zmèknutí klávesnice na mobilu – napø. 666 zname-
nalo tøikrát zmáèknout šestku, což znaèí písmeno 
„o“.  Druhá èást byla zøejmì nej- tìžší. Bylo 
potøeba si napsat písmena abece-
dy do tabulky která mìla 5 
øádkù a 5 sloupcù. Áèko 
jste napsali vlevo naho-
ru, skonèili jste zetkem 
vpravo dole. Vynechali 
jste CH, W a písmena s 
háèkem, kroužkem èi 
èárkou. Èíslo pak zna-
èilo polohu písmena: 
pøed lomítkem èíslo 
sloupce a za lomít-
kem èíslo øádku, 
+ oddìlovalo pís-
mena, = slova. Terka z 333.KBS Tajemná 

kočka zadržuje dech
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Tøetí èást šifry byl jednoduchý 
posun písmen v abecedì – o jed-
no smìrem k zaèátku abecedy.
Výsledná zpráva znìla: Pozor zkouška! Doufáme, 
že ještì dejcháte! Hodnì štìstí!

VII. ETAPA – DUBEN

1. ÚKOL – PORUCHA
Tento úkol provìøil vaši rychlost. Každé men-

ší úkoly mohly splnit jen dva kluby, pøièemž 
ten druhý dostal už pouze polovinu 

bodù. Nejrychlejšími kluby 
byly  333. KBS Tajemná 

koèka a 344. KBS 
Trojèata, které si 

rozdìlily také všechny body.

Øešení magického obrázku: Pøi šilhání oèima do 
monitoru vašeho poèítaèe jste mohli zahlédnout 
letícího ptáka.

Hledaným spisovatelem sci-fi knih z kosmického 
prostøedí nebyl nikdo jiný než Arthur C. Clarke.

4. ÚKOL – CO TO JE TAURIS?
Neobvyklá otázka vás mìla pøimìt pátrat po zá-
hadném Taurisu. Existuje skuteènì tato planeta 
nebo jsme si ji prostì vymysleli? Øešení je zde:

Planeta Tauris skutečně existuje! Ve skuteènosti 
je to ale planetka, nikoliv planeta. Má èíslo 814 a 
byla objevena 2. ledna 1916 G. N. Neujminem 
na observatoøi na poloostrovì Krym na dnešní 
Ukrajinì. Tím však nekonèí zajímavosti o této 
„planetì“. Mùžete pátrat dál. Bližší informa-
ce o planetce se mùžete dozvìdìt na letním 
táboøe Tauris.

2. ÚKOL – NEZVYKLÉ SITUACE
V tomto úkolu jsme vám pøedložili dva hla-
volamy:

Most přes průrvu 
Hrabal potøebuje pøepravit sebe, koè-
ku Laskonku, nádobu se vzácnou 
tekutinou a podivnou rostlinu 
pøes úzkou lávku nad prù-
rvou. Jednou rukou se 
musí držet zábradlí, tak-
že s sebou mùže vzít jen 
jednu vìc. Není to ale 
tak jednoduché. Na žád- né stranì 
prùrvy nemùže Hrabal nechat osa-
motì Laskonku s nádobou, protože by ji 
mohla vylít. Stejnì tak nesmí být osamo-
tì Laskonka s rostlinou, kterou by mohla 

sníst. 

Øešení: Je to nakonec vcel-
ku jednoduché. Hrabal 

odnese na druhou stranu nejprve koèku 
Laskonku, vrátí se a pøenese nádobu. 
Opìt se vrátí a vezme s sebou nazpìt 
koèku. Tu tam zanechá a pøenese vzác-
nou rostlinu. Nakonec se vrátí pro koèku 
a pøenese ji na druhou stranu.

Úprk z polyfukčního domu
Toto byl o nìco tìžší úkol. Aneta s Nikol se 
snaží dostat z budovy úpravny surovin, kde 
unikla do ovzduší jedovatá látka. Cestou 
však musí vzít klíè z každé místnosti a zamknout 
ji. Do místností, kde je klíè, lze vstoupit jen jed-
nou, protože se po prvním vstupu zamoøí jedo-
vatou látkou. Zaèínali jste vlevo nahoøe, konec je 
na druhém konci budovy, mezi místnostmi jste se 
mohli pohybovat jen po chodbách - èarách. Úko-
lem bylo vzít všechny klíèe.

Øešení: Trik spoèíval v tom, že jste hned v první 
místnosti šli buï dolù nebo doprava pro klíè. Pak 
jste se vrátili zase zpìt do první místnosti, protože 
zde klíè na zaèátku nebyl a tak bylo možno se do 
ní vrátit. Následné sebrání ostatních klíèù bylo již 
jednoduché.
Oba tyto úkoly splnili k 15. 5. klubaøi ze 333. KBS 
Tajemná koèka a 344. KBS Trojèata. První èást 
úkolu splnili také 24. DK Ètyølístek a 306. KBS 

Støíbrná letka.

VIII. ETAPA – KVĚTEN

Poslední etapa byla trošku zvláštní. Kvìtnový 
hlasatel došel díky zmìnì tiskárny se zpož-
dìním a v etapách na internetu zadání také 
nebylo. Jediné místo, kde jste mohli kvìtno-
vé úkoly najít, byla elektronická verze Klu-
bovního hlasatele na www.dlouhodobka.

cz. Za kvìten si tak pøipisuje body pou-
ze  355. KBS Žlutý kvítek.

STAVĚNÍ ZÁKLADNY A 
STRATEGIE

Letos jsme zvolili rych-
lou a viditelnou metodu 
utrácení bodù. Stavìní 

z á k l a d n y na internetu se ukázalo 
snadné pro vás i pro nás a je pravdìpo-
dobné, že i pøíští rok bude systém fungo-
vat podobnì. Ústøední stavbou byl vysí-
laè, který jste se snažili postavit co nejdøív. 

Toto byl o nìco tìžší úkol. Aneta s Nikol se 
snaží dostat z budovy úpravny surovin, kde 
unikla do ovzduší jedovatá látka. Cestou 
však musí vzít klíè z každé místnosti a zamknout 
ji. Do místností, kde je klíè, lze vstoupit jen jed-

Tento úkol provìøil vaši rychlost. Každé men-
ší úkoly mohly splnit jen dva kluby, pøièemž 

ten druhý dostal už pouze polovinu 
bodù. Nejrychlejšími kluby 

byly  333. KBS Tajemná 
koèka a 344. KBS 

rozdìlily také 



19 KLUBOVNÍ HLASATEL 6/2008

Systém hry byl však nastaven tak, že vysílaè 
šlo postavit až jako poslední budovu. Bylo 
tedy potøeba zvolit strategii, abyste nesta-

vìli zbyteèné budovy a neztráceli zbyteènì body. 
Na internetu se tak mùžete podívat na mapku 
prvního klubu - 352. KBS Tygøí 
dráp, který zvolil nejlepší strategii, 
nepostavil budovu navíc a za 240 
bodù postavil vysílaè. Levnìji to ne-
šlo. Strategie byla stejná i pro kluby 
bez vysílaèe, protože o poøadí roz-
hodoval poèet druhù staveb. 

KONEČNÉ POŘADÍ HRY

Do hry se pøes internet zapojilo 
celkem 108 klubù, ale pøihlášku do 
hry (a tím pádem alespoò jeden 
úkol) poslalo jen 14 klubù. Hru pak 
do kvìtna dohrálo 7 klubù – stejnì 
jako loni. Nejvíc bodù v jedné eta-
pì získali: 333. KBS Tajemná koèka 
(60 b za 7.etapu), 310. KBS Haví-
øovská dvojka (54 b za 4.etapu) a 352. KBS Tygøí 

dráp (53 b za 3. a 5. etapu).

Stejnì jako loni, mohli jsme i letos sledovat 
dramatický souboj o koneèné umístì-
ní ve høe, který byl opìt nejzajímavìjší 

ke konci hry. 

Na prvním místì jsou definitivnì 
klubaøi z 352. KBS Tygøí dráp, 

k t e rým se podaøilo již 4. dubna po-
stavit vysí- laè a nemuseli už posílat další 
splnìné úkoly (proè by také troseèníci stavìli další 
budovy, když už mohou poslat zprávu). Podle ofi-
ciálních pravidel si první místo zaslouží také 333. 
KBS Tajemná koèka, protože postavili nejvíc 
typù staveb a získali nejvíce bodù. Na tøetí 
místo se nakonec neèekanì probojoval 306. 
KBS Støíbrná letka, který ziskem z poslední-
ho hlášení málem dosáhl na postavení vy-
sílaèe. Na ètvrté místo se posunul  24. DK 
Ètyølístek, který rovnìž posledním hlášením 
získal spoustu bodù. Na pátém místì je 
tak 310. KBS Havíøovská dvojka, který 
dlouho okupoval pøední pozice v umístì-
ní. Havíøovský klub se  bohužel rozpadl a 
nemohl tak hru dohrát do samotného zá-
vìru. Šesté místo si zajistil 355.KBS Žlutý 
kvítek a sedmé 344.KBS Trojèata. Ménì 
než 10 druhù staveb postavili 339. KBS 
Zatopená jeskynì (osmé místo) a 313. 

KBS Klub Velkého tygra (deváté místo). Na dal-
ších místech jsou: 299. KBS Tøi klíèe, 338. KBS 
Whook, 361. KBS Atlantis, 327. KBS Jestøábi a 47. 
BT Rychlá rota. Ostatní kluby mají na tauriské 
pláni jen pøistávací modul. 

Jak jsme již psali v úvodu, dlouhodobka není jen 
o poøadí, ale také o tom co jste si z ní odnesli 
– spoleèné zážitky v klubu, pouèení a doufáme že 
vás hra také bavila. Uznání patøí zejména 
mladším klubùm, které prokázaly, že mo-
hou konkurovat starším. Do budoucna 
jim pøejeme hodnì vytrvalosti. Jak jsme 
slíbili, nejlepší kluby obdrží vìcné ceny, 
které byste mìli dostat poštou již brzy. 
První kluby mohou jet navíc zdarma na 
tábor. 

V létì probìhne Tábor Bobøí stopy Tau-
ris, který pøinese neèekané zvraty 
událostí okolo záhadné planety 
a klub Zatopené jeskynì prožije 
další dobrodružství, která èekají 
také na vás. Stále je možnost se 
pøihlásit. Více na http://taborbs.wz.cz.

Tímto dlouhodobá hra Tauris skonèila a vy 
se mùžete tìšit na další dlouhodobku, která 
zaène opìt v øíjnu.                                                                 
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Odvážná èlenka z 352. KBS Tygøí dráp na létajícím kole.




