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338. KBS Whook 
Mnichovo Hradištì

 Shadows of Factory 4.12.2007
      Když se tøi odvážní vydají do staré a hrùzostrašné 
továrny...
 Ve škole jsme dostali bájeèný nápad. 
Prozkoumáme starou rozbitou továrnu, do které 
jsme chtìli jít už loni. Dokonce i ve stejný den,  ale 
dnes jsme se teprve odvážili k této nelehké akci. 
 Když jsme pøišli, nìco nás zarazilo. Byl to 
strach. Z èeho že jsme mìli strach? Na vratech 
bylo napsáno: Welcome to hell, to by ještì šlo. 
Nìjaký sprayer si udìlal srandu ale pentagram a 
èíslo 666 jsou satanistické znaky a když jsme si 
pøedstavili ty zvìrstva… Ale pak jsme si uvìdomili, 
že by se tam dal ulovit bobøík odvahy a tak jsme 
postupnì zaèali pøelézat ty hrùzostrašné vrata.
  Adam šel první, já Vojśáso jsem šel druhý 
a Štìpik uzavíral celou Èetu. Po pøelezení vrat 
jsme se ocitli na velké stìrkovité ploše a ze strany 
na nás zíraly staré a otluèené dveøe vedoucí do 
hloubi továrny. Nìco nás poøád lákalo dovnitø, 
ale nìco jiného nás zase vracelo zpátky. Nakonec 
jsme vkroèili dovnitø. 
 Všude byla tma. Já se Štìpkem jsme 
vyhrabali z batohù èelovky a pak se nám otevøel 
strach nahánìjící pohled do pøízemního podlaží 
továrny. Všude se válely kabely a nad podlahou se 
pøevracel a kolíbal jemný opar.  Zamíøili jsme po 
hlavním schodišti nahoru. Dostali jsme se do pro-
storné haly, kde bylo hrobové ticho. Pøes rozbitá 
okna byl vidìt normální den. Ticho narušovalo jen 
praskání støepù na podlaze pod našima, v tu chvíli, 
nemotornýma nohama. Najedou bylo nìco slyšet 
zleva. Všichni obrátili hlavy tím smìrem a ztuhli. 
Kdo by to øek, že kapající voda mùže nahnat ta-
kový strach. Z okna byl vidìt i továrenský komín. 
Rychle jsem pobízel Štìpika, aby všechno fotil. 

Došli jsme až k dalším 
dveøím, kde ze stropu vy-
sely tlusté kabely, nedi-
vil bych se kdyby byly ještì 
pod proudem. Rozhodli 
jsme se, že se vrátíme. 
Èím blíž jsme byli vratùm, 
tím rychlejší byl náš krok. 
Každému bych pøál ten 
pocit, jak pøeleze ty vrata, 
skoèí a pod nohama ucítí 
chodník, na kterém mu už 
nic nehrozí. Spokojeni a 

s poøádnou dávkou zážitkù jsme se rozprchli do 
ulic a vzpomínali na ony strašné chvíle v nitru

továrny.

327. KBS Jestøábi 
Cerekvice nad Bystøicí

Napříč Sibiří
O víkendu 4.-6.ledna 2008 bojovali tøi expedice 
s nástrahami Sibiøe.
 V pátek veèer pøijeli všichni borci, kteøí se 
rozhodli bojovat se Sibiøí o holý život. Veèer jsme 
se seznámili (i když se už vìtšina znala) a cvièili svá 
tìla, abychom vše v sobotu zvládli. Hráli jsme bas-
ket, pokus o volejbal... Nìkteøí se bìželi naveèeøet, 
ale už jsme je zase volali zpìt na Olympiádu. Když 
už byli všichni udøení (obzvlášt organizátoøi :-), 
vyhlásili jsme volnou zábavu. Vìtšina se uložila 
k Bangu, nìkteøí se oddali sportu a organizátoøi 
se odebrali do kutlochu plánovat sobotu.V jednu 
jsme šli spát, ale než jsme usnuli, otravoval tam 
bruèící krtek. Však s ním nìkdo praštil a už nefu-
guje. Svišt ho oplákával celý týden. 
 Vstávali jsme v osm a vìtšina se vypravila 
do krámu. Samozøejmì, tady se ukázalo, kdo je 
gringo a badung. Borci si kupovali brambùrky a 
jiné takové blefy. Zaèali jsme s malým zpoždìním. 
Vìdci byli rozdìleni do tøech expedic: Weskrvor
(Matìj,Žlutas,Filip), Sabaki (Dan, Kuba, Luk) a 
Puškinové (Topik, Bafon,David). 
 Nejdøíve bylo samozøejmì nutné zjis-
tit, zda jsou vybraní jedinci schopní nastoupit 
na strastiplnou cestu. Psychotesty se skládaly z 
devíti  otázek týkajících se Sibiøe a pøekreslení si 
mapy. Turnaj v basketballu a fotbálku byl fyzick-
ým testem. Celí schvácení se vìdci odebrali na 
obìd. Druhá etapa také zaèala o chvíli pozdìji, 
protože se vyskytly neèekané problémy. Ale vše 
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bylo pøekonáno a pøed tøetí hodinou jsme 
zaèali hrát druhou èást. Odebrali jsme se do 
sadu nedaleko Cerekvice, kde ztroskotala 
letadla vìdeckých expedic. Všichni pøežili, 
ale jeden vìdec mìl zlomenou nohu, tudíž 
mu ji museli ostatní znehybnit. Vyluštili šifru, 
kde je vymøelé mìsto (høbitov) s vysloužilým 
doktorem.Tam museli postiženého vìdce 
dopravit. Doktor jej vyléèil a ještì zadal 
úkol, kdy museli vìdci pobíhat tajgou a 
najít bednu s tajemným obsahem. Doktor 
jim ještì prozradil kde jsou a že mají jít na 
Beluhu. A vyléèil zlomeninu. 
 Takže mohli všichni bìžet do lesa, 
kde na nì u kráteru èekala zpráva v sema-
foru. Písmenka s panáèky byla na lístcích 
pøipíchnuta na stromech. Takže zase chvíle 
zmateného pobíhání v tajze. Pøi tom po-
bíhání byla objevena stopa, kterou jsem 
vytvoøil z kukuøice. Z vìdcù se stali na 
chvíli stopaøi a došli až k našemu bývalému 
èlenovi Frankovi. Ten na nì už nìkolik ho-
din promrzlý èekal s lukem. Pøedal vìdcùm 
zprávu napsanou v runách a “lovci” museli 
ukázat, jak by si obstarali potravu. No, moc 
se jim nevedlo, s lukem (myslím døevem, ne 
s naším èlenem) asi moc kamarádi nejsou. 
Až za tmy vyrazili na další stanovištì, kde 
jim zpráva v morseovce prozradila další 
stanovištì. Zde u mì mìli urèit azimut, kde byl 
Láda. U nìho pøekonali veletok (asi Lenu) a vy ra-
zili po poli nebo podél trati na nádraží. Zde byla 
poslední šifra- najít eskymácký kmen, schovaný 
v nedalekém porostu. Když jsme se všichni shleda-

l i , znaènì promrzlí, vrátili 
jsme se do tìlocvièny.  

 
Z d e 
byla 
n a 
pro-

g r a m u 
ruská národní hra 
“strèdomièe” a tím byla 
zakonèena samotná 
výprava po Sibiøi. 
Spoèetli jsme výsledky 

a pan podnikatel Vladimir Svišśoviè Živèik, který 
všechny expedice platil, vyhlásil výsledky.  
 Nejvíce byl spokojen s výsledkem vìdecké 
skupiny Weskrvor. Na druhém místì byli Sabaki 
a na tøetím Puškinové.Všichni však byli dobøí a na 
Sibiøi pøežili. Borci!!!   
 Idylka klidu byla ještì týž veèer porušena 
køikem “Tìšnov je nejlepší!” a tím se strhla 
bitva.Tìšnov - já a Svišt - proti pikárecké pøesile 
- zbytek.Øež míèová to byla obrovská, ale všichni 
se drželi stateènì.Až když boj trval asi 15 minut, 
zaèali pikáreètí pomalu odpadávat a aby skryli své 
unavení, prohlašovali, že nechtìjí Tìšnovákùm 
ublížit. Ovšem všichni jsme prokoukli jejich lenost, 
strach a unavenost. No nic. At žije TÌŠNOV!  
 Už zde nebudu popisovat, jak jsme šli spát, 
a jak se v nedìli uklízelo (ovšem beze mì, já musel 
odejít pøed devátou domù). Jsem velice spoko-
jen, že se akce vydaøila. Doufám, že se na ni líbilo 
i ostatním a zase pøijedou. A pøijede vás doufám 
víc a odevšad. Dasvidania Wapi. 

Vybrala Bublina
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ŠALINĚNÍ
Velká hra 
s dopravní 
t e m a t i k o u 
v brněnské 
MHD proběhne 
29. února. Sraz 
ve 14 hodin 
v klubovně na 
Kopečné, čekají 
na vás zajímavé 
ceny! Veškeré 
i n f o r m a c e 
a přihlášení 
na stránkách  
ht tp ://k luby.
adam.cz/spjf/

salineni

na stránkách  
ht tp ://k luby.
adam.cz/spjf/

salineni

Sedm let v tibetu II. zimní tábor Bobøí stopy
Tentokrát se zimní táboøení v týpí bude odehrávat na legendárním táboøišti 
SPJF na Pikárci na Vysoèinì v termínu 18.-23. února 2008. Bližší informace se 
dozvíte v eStopì na www.iklubovna.cz nebo u hynka na mailu hynek@cigler.cz

VÝVĚSKA AKCÍ
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 D á l k y  v o l a j í  P O U T N Í K Ů V  P R Ů V O D C E  P O  T Á B O Ř I Š T Í C H
Tábořiště v rozvalinách starého hradu Štědrý hrádek vám představí 

Marek Skýpala - Winoga

 Dnes nás kroky zavedou na táboøištì, které 
má nejen pìknou polohu, ale zároveò jeho koøeny 
sahají až do doby toho nejtemnìjšího støedovìku. 
Táboøit totiž budete na zøíceninì hradu, který 
vznikl již ve 14. století. Navíc zde mùžete zažít 
nevšední dobrodružství.
 Podle dávné povìsti na hradì sídlil 
loupeživý rytíø Bušek Calta. Žádný lup nebyl pro 
nìj dost obtížný, žádná pøekážka pøíliš vysoká. Jeho 
tlupa byla sebrankou tìch nejhorších hrdloøezù a 
vyvrhelù. Jednoho dne však èeský král vyslal vojsko 
a oblehli lapku v jeho hrádku. Dlouho se Bušek 
bránil, ale nakonec pochopil, že další odpor je 
marný. Proto hrádek zapálil, aby jeho úžasné 
poklady nepadly do rukou obléhatelù. Vojsko 
spáleništì prohledalo, ale nic zde nenašlo. 
 Spáleništì zarostlo, hrádek se rozpadal 
a kosti lapkù už dávno ohlodali divocí psi. Na 
úboèí pásli pasáèci ovce a krávy. Jednoho veèera 
pøilákala pasáèka z Borku nezvyklá záøe. Ská-
la na níž stávala vìž byla rozevøená a n a 
hromadách zlata sedìl rytíø v dávné 
zbroji. Mlèky pokynul, pasáèek si 
sedl na bobek a rytíø mu øekl, 

že je Bušek Calta a že zde pyká za své høíchy. Klid 
nalezne, až rozdá všechny své poklady dobrým li-
dem. Každému, kdo najde kvìtinu, která kvete jen 
v noci a za úplòku jí zaśuká na skálu, se otevøe 
brána a bude si moci nabrat tolik pokladù, kolik 
jen unese. Musí to však být èlovìk dobrý. Pokud 
o poklady bude usilovat èlovìk neèestný, skála se 
za ním uzavøe a už jej nikdo nikdy neuvidí. Pasáèek 
si všechno zapamatoval, poté si vzal jeden zlatý 
dukát a z hradu utekl. Druhého dne ráno sem za-
vedl svého otce, ale už tady nic nenašli. Zøíceninì 
však zaèali øíkat Štìdrý hrádek a ten název se 
udržel až dodnes.
 Dnes je hradní vrch porostlý modøíny, 
avšak na nádvoøí je pøíjemná tráva, upravené 
ohništì a v jedné z komnat je bivak i s døevìnou 
palandou. Z táboøištì je pìkný výhled na okolní 
vrchy i hladinu Mlýnského rybníka, který leží 

pøímo pod hradem.
 Ze støedovìkého 
hrádku se do 

d n e š n í 
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doby dochovaly zbytky obvodových zdí, 
jedna komnata a pøedevším výrazný skal-
ní suk, na kterém se stále ještì vypínají 

zbytky hradní brány.
 Štìdrý hrádek najdete jihovýchodnì od 
mìsteèka Žlutice a nejlépe se k nìmu dosta-
nete, pokud vystoupíte na železnièní zastávce 
Borek u Žlutic. Kolem usedlosti Nový dvùr 
se dostanete pod hradní kopec. Pak již staèí 
jen pøekroèit Borecký potok a vystoupit na 
zøíceninu. A pokud máte odvážné srdce, mùžete 
zkusit zaśukat noèním kvítkem na skálu, ale 
nezapomeòte na rytíøovo varování!

FOTKA S BUBLINOU
Rok se s rokem sešel a je načase obnovit velmi známou a úspěšnou soutěž a rubriku “FOTKA S BUB-
LINOU”. O co se jedná?  Napište nám formou SMS na číslo 776754445 (Renča), co nejvtipnější a 
nejtrefnější komentář, který by se hodil do prázdné bubliny na fotografii. Každý měsíc vybereme 
ten úplně nejlepší a otiskneme ho v následujícím čísle Hlasatele. Popusťte uzdu své fantazie a 

napište nám do rubriky Fotka s bublinou, tentokráte bohužel bez Bubliny!

POSÍLEJTE SMS: 
776 754 445
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Lubomír man: 
s devatenáctkou do bernu

 Pøiznám se vám, že tato kniha je ze všech 
ètyø knih napsaných tímto panem spisovatelem 
mojí nejoblíbenìjší. V závìru této recenze se poku-
sím vysvìtlit proè tomu tak je.
 Jestliže pøedešlé knihy zde v této naší ru-
brice uvedené byly o atletice a skocích na lyžích, 
pak dnešní kniha je o sportu u nás v Èeské repub-
lice z nejoblíbenìjších a také 
celkovì z nejúspìšnìjších.
Vždyś ve kterém jiném sportu 
se naši hráèi tolikrát stali mis-
try svìta i Evropy tak, jako 
v ledním hokeji.
 Pan Man pøi psaní této 
knížky èerpal z myšlenek a 
vzpomínek takových skvìlých 
našich hokejistù a trenérù jako 
byli Jiøík Bubla, Vláïa Bouzek, 
Standa Neveselý, Jarda Pitner, 
Vláïa Kostka a mnozí další. 
 Spisovatel vytvoøil 
hlavní postavu Ivana Krumla a 
vede ho v knize od jeho prvních 
krokù a pøijetí do hokejového 
týmu trenérem Pokorou až 
po jeho excelentní hru v reprezentaèním týmu na 
mistrovství svìta a Evropy v Bernu. 
 Hned na poèátku knihy náš hlavní hrdina 
pøichází o svoji velikou oporu v životì i v hoke-
ji, o svého tátu. I pøes tuto krutou ránu osudu 
však dokáže svojí železnou vùlí a nesmírnou 
houževnatostí promìnit sebe sama ve skvìlého 
hokejistu a výborného støelce, ale co je snad ještì 
dùležitìjší, zùstane pøitom skromným a dobrým 
èlovìkem, nestane se z nìho žádný frajírek èi 
hokejová primadona. 
 Na Ivanovì hokejové cestì se najdou mno-
hé pøekážky i nepøátelští darebáci typu hochù 

z Bratrstva koèièí pracky, ale naštìstí i dobøí ka-
marádi, jako tøeba spoluhráè z družstva Jindra 
anebo pozdìjší trenér Zdenìk.
 V knize je velice podrobnì a akènì popsáno 
mnoho hokejových zápasù, ète se jedním dechem 
a domnívám se, že právì v této knize pan Man 
ukazuje své nejvyšší spisovatelské mistrovství. 
 Kniha mi pøipomíná vynikající knížku 
Jaroslava Foglara Chata v jezerní kotlinì a to 
v nìkolika rysech podobností pøíbìhu. Ztráta 

otce, nepøátelství nìkterých 
hochù a vìrné kamarádství.
 A nyní jak jsem slíbil, 
proè ji mám nejradìji z knih 
tohoto autora. Jednak mám 
ze sportù v knihách pana 
Mana lední hokej nejradìji 
a také právì tento hrdina 
dosáhne v závìru knihy na 
mety nejvyšší. Ale to už jsem 
prozradil snad až pøíliš mno-
ho, nenechte se tedy pobízet 
a pusśte se do ètení, vìøte, 
že nebudete litovat. 

Tato kniha byla poprvé vy-
dána v roce 1976 a okamžitì 

rozprodána.

Èeskoslovenský reprezentant Miloslav Hoøava 
ji v interview pro Mladou frontu Dnes oznaèil 
za nejvìtší ètenáøský zážitek svého klukovského 
vìku. Podobnì se vyjádøil i mladý brankáø Slavie 
Lukáš Musil.

Tento dnes už sbìratelský kousek byl vydán 
v roce 1992 a posledních nìkolik kusù je  k dis-
pozici  na www.marken.cz 

Našláplé recenze
Píše Jarda Šimon - Turlogh Obálka: www.marken.cz
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SMS ANKETA
Ahoj ètenáøi Klubovního hlasatele, tak jak si 

užíváte nový rok? Doufám, že pro naši anketu bude 
lepší než ten loòský a pøijde nám více vypeèených 

odpovìdí. Na první letošní otázku nám odpovìdìly 
tyto kluby:

332. KBS Kachňata: „Je to jeden krok, který 
jsme tancovaly na aerobiku.“

315. KBS Žlutý čtyřlístek: „Pod èíslem 8 si 
Helèa pøedstaví nekoneèno, Verèa bìhání do 
osmièky v tìlocviku a Jitka jednu zajímavou 
nepublikovatelnou básnièku o pøírodì…“

A jaká otázka nás bude èekat dál? Urèitì jste si 
všimli nového designu Hlasatele, takže by nás zají-

malo, co na nìj øíkáte: 

JE NOVÝ KABÁT TOHOTO 
KLUBAŘSKÉHO ČASOPISU HEZČÍ 

A KVALITNĚJŠÍ? 
NEBO VÁS NAPROSTO ZKLAMAL? 

CO SI O TOM MYSLÍTE? 
KTERÝ GRAFICKÝ PRVEK VÁM 

VŮBEC NESEDÍ? 
BYLY SNAD RÁMEČKY LEPŠÍ? 

Nebojte se a projevte svùj názor! 
Na vaše sms zprávy se budu tìšit na èísle 

776 754 445 
(zdarma z www.vodafone.cz). 

Pøipravila Renèa.

 Když všechny prkna rozøezali, šli 
vrátit Petr a Tonda vozík hospodskému do 
vedlejšího domu a u výèepu potkali Bimba. 
Zrovna nepil, ale dohadoval se s vedoucím, 
že když mu nenaèepuje pivo, pùjde to øíct 
otci. Vedoucí mu pivo nedal a proto odešel. 
Klukù si ani nevšiml. Zøejmì mu jinde pivo 
prodali. Kluci za vozík podìkovali a šli 
zpátky ke klubovnì. 
 Když tam došli, Balù už mìl zato-
peno v kamnech a vaøil èaj. Tonda hned 
Balùovi øekl o Bimbovi. Balù se rozzlobil, 
a øíkal, že Bimbo na schùzky èas nemá, ale 
na hospodu ano. Kluci se dohodli, že mu 
napíší vzkaz. Psal ho Balù a znìl takto: 

Ahoj Bimbo. Chceš být ještě pořád v klubu? 
Stačí, když mě napíšeš, že se odhlašuješ a už 
chodit nemusíš. Zdraví tě Balů. 

Potom dali vzkaz do obálky a Petr mu ho 
donesl domù. Za chvíli se vrátil akorát na 
poradu. Když se hoši dohodli, že se sejdou 
v pátek veèer ve tøiètvrtì na šest, odešli 
domù. V pátek pøišli na sraz všichni vèas 
a tak sedìli na lavièce pøed klubovnou a 
pøemýšleli, co kdo od nich chce. Pøesnì 
v šest, když se z místního kostelíka ozval 
zvon, pøišlo pìt klukù z VOP a když vidìli 
klub na lavièce, hned k nìmu šli. Øekli, že 
jim musí zavázat oèi, aby nevìdìli, kam 
jdou. Oèi jim zavázali svými šátky a nìkam 
je vedli.

Tonda 
v klubu

PØÍBÌH NA POKRAÈOVÁNÍ  
TOMÁŠ MORAVEC – TOPIK

4. kapitola: V pátek 
veèer...



10KLUBOVNÍ HLASATEL 2/2008

KLUBOVNÍ KROJE

Až dnes jsem si vzpomnìl na tu pøíhodu a pocho-
pil jsem, proè vypadali ti skautíci tak legraènì. 
Nejlepší z krojù mìl totiž jejich vedoucí. Vypadal jak 
armádní generál s prýmky a výložkami. Košile byla 

vyžehlená 
a vystro-
jená tak, že 
v ní urèitì 
b ì h a t 
n e b u d e , 
natožpak 
aby si s ní 
lehl tøeba 
do trávy. 
O s t a t n í 
èlenové je-
jich oddílu 
na svùj 
kroj nemìli 
t e n t ý ž 
n á z o r . 
Teï mi 
p ø i p a d á , 

že jej nosi-
li vlastnì z donucení a jen z povinnosti si na nìj 
pøišívali veškeré skautské odborky a odbornosti 
a další nášivky. To je nevýhoda velkých 
oddílù – když vedoucí nosit kroje chtìjí, 
èlenové musí.
 V tom to mají kluby 
lepší. V pìti lidech se snáze dohod-
nete, zda se k vám kroje hodí a jaké 
nejvíc. Vyberete si, zda budete nosit 
košile, klubovní trièka, nebo jen malou 
nášivku. A tøeba si naopak øeknete, že jsou 
kroje zbyteèné a zapomenete na nì. Dùležité 
je, abyste kroj nosili rádi a dobrovolnì, aby vás do 
toho nenutil vùbec nikdo. I proto nemá Sdružení 

pøátel Jaroslava Foglara žádný oficiální odìv 
závazný pro všechny – každý klub se rozhoduje 
podle sebe. Zároveò ale musí být kroj praktický, 
musí se vám v nìm dobøe bìhat, skákat, nesmíte 
se bát, že si jej hned ponièíte. Na druhou stranu 
není dobré mít kroj jako montérskou zástìru, je 
pøece jen dobré se o nìj alespoò trochu starat – je 
ale rozdíl bát se a starat se!
Klasickým obleèením, které si nìkteøí lidé ze 
SPJF oblékají, když chtìjí vypadat správnì 
„tábornicky“, je obyèejná skautská košile, vìtšinou 
s nášivkou SPJF na rameni. Vy si ale mùžete vytvoøit 
cokoliv svého. Uvedu nìkolik pøíkladù:
 Klubovní tričko  –  jednobarevné, pruhované, 
kostkované, jakékoliv! Vidìl jsem klubovní trièka 
krásnì ba- tikovaná, se jménem klubu 
n a p - saným fixou na textil. 
Tu vám rádi prodají v každém 
p a p í r- nictví, barvy na ba-
t i k u potom seženete v 
droge- rii. V každém 
v ì t š í m mìstì jsou také 
v ý t v a r - nické potøeby, kde 
s n a d n o koupíte oboje.
 

 

  
 

ZE SEVERNÍ STRANYtext: Hynek Cígler

Před pár měsíci, na podzim, jsem jel vlakem kousek za město a na nádraží jsem uviděl skupinu skautů. 
Všichni byli svátečně vyšňoření do krojů, jeden jako druhý, a mně se skoro až začalo chtít smát, když jsem 
si je tak prohlížel. Jeden měl šátek neuměle stažený krabičkou od sirek, jen aby ho nemusel schovat do ba-
tohu, na dalším zas bylo poznat, že neumí pořádně šít, nášivky připevněné každou nakřivo jiným směrem. 
Tenhle zas pro jistotu neměl ani jedinou, jiný měl zase rukáv plný jakýchsi barevných fleků, sahaly mu skoro 

pod loket.
Prošel jsem tehdy kolem nich a nedošlo mi, co se mi na jejich oblečení nelíbilo. Vždyť v našem klubu Hvězda 
Severu jsme také nosili kroje. Měli jsme pískové nebo khaki košile, tmavě modré šátky, odznaky našich 

Zkoušek ze Stoupání na Pyramidu, nášivky SPJF a Chomtáků....

POKRAČOVÁNÍ NA STRANĚ 19...
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SETKÁNÍ S ČERNÝM VLKEM

Prodíráš se hustým 
podrostem starého 
hvozdu. Jsi unavený 

a vyèerpaný. Navíc máš
takový silný dojem, že jsi 
zabloudil… Ayplardské 
hvozdy ve kterých se právì 
nacházíš jsou vìkovité  a 
hluboké. Mají rovnìž po-
divnou, záhadnou povìst. 
Kdesi v nich snad mají 
žít tajemné stromovité 
bytosti. V dobì, kdy už se zaèíná šeøit, koneènì 
vklopýtáš na jakousi velkou mýtinu. Uvnitø ní je 
zvláštní kruh z hub. Jsi úplnì znièený a navíc tì 
zaèíná bolet hlava, zøejmì to dùsledek po strašlivé 
ránì do hlavy, kterou utržils v bitvì o tvrz vašeho 
øádu. Nezajímáš se tedy již o nic, vytahuješ 
pøikrývku a záhy uleháš k odpoèinku. Po chvíli 
už spíš, jako by 
tì do vody hodil. 
Najednou ucítíš 
ledový dotek na 
tváøi. Ihned se 
probouzíš. Pøed 
tebou stojí nìkolik 
tichých, bledých 
postav, které ja-
koby vyzaøovaly 
pøízraèný svit a 
ty vzápìtí pocítíš 
ještì jedno – 
strašlivý chlad! 
 N e j v y š š í 
z postav k tobì 
promluví mra-
zivým hlasem: 
„Rozluè se s 
životem smrtel-
níku. Jsme duchové 
Prastarých a rozdáváme smrt!“ Celého tì až do 
morku kostí prostupuje hrùza, nejsi schopen se 
pohnout a konec tvùj zdá se býti neodvratný…. 
 Náhle uslyšíš dunìní a zem pod tebou se 
zaèíná otøásat. Duchové Prastarých zaèínají jevit 
neklid. Náhle se vìkovité stromy rozestupují a na 
mýtinu vstoupí obøí bytost, pøipomínající obživlý 
Platan. Mocné vìtvovité ruce tì uchopí a pozved-
nou ze zemì. Nejvyšší z pøízrakù zahuèí:“ Nech 
jej Ente, propadl životem, byl uvnitø kruhu, patøí 
nám!“ „Je to bosoniánský hranièáø, jeho øád má 
s námi smlouvu podpory, naše právo jest vìtší!“ 
zaduní z mohutného Enta. Duchové Prastarých 

se viditelnì chystají 
k útoku. Nejvyšší pøízrak 
praví:“Proti našemu 
chladu a mrazu nemáš 
moci Ente, nevydáš-
li nám toho èlovìka, 
budeš znièen s ním!“ Ent 
zapoènì høímat jakási 
podivná nesrozumitelná 
slova a z okolních stromù 
se zaènì šíøit zelená 
mlha. Kterýsi z pøízrakù 

vydechne: „Lanawarova kletba!“ 
 Duchové ustupují do støedu houbového 
kruhu a jakoby zmizeli uvnitø obrovských hub. 
Jeden z pøízrakù to však nestihl a chapadla zelené 
mlhy jej ovinula! Uslyšel si divoký, dìsivý skøek a 
duch byl pohlcen.  
  Ent s tebou kráèí pryè. Zastavuje se 

až u krásné lesní 
tùnì s pùvabným 
vodopádem. Tady 
tì staví na nohy 
a takto k tobì 
mluví: “Nebohý 
èlovíèku, nejsi sám 
schopen pøežít 
v Ayplardském 
hvozdu. Snad jed-
nou ano, stane-li 
se z tebe mistr Bo-
sonian-hranièáø. 
Vím, žes zabloudil 
a vyvedu tì z to-
hoto hvozdu, ale 
vìz, že by ses mìl 
co nejdøíve vycvièit 
v umìní zvìda 
prùzk umníka.“ 
Poté tì skuteènì 

vyvede na okraj hvozdu a ukáže ti i smìr k Èernému 
vlkovi, velkému mistru zvìdù. 
 O tvé další cestì tedy je rozhodnuto, 
chceš-li v budoucnu najít ostatní mistry øádového 
umìní, musíš zvládnout tuto schopnost. O nìkolik 
dnù pozdìji dorazíš do vesnice ušlechtilých rudých 
mužù, zde žije slavný Èerný vlk. Stráže tì k nìmu 
vzápìtí dovedou. Vypravíš mu vše o událostech ve 
tvrzi øádu a pak jej požádáš, aby tì vycvièil v umìní 
zvìda a prùzkumníka. „Vìru špatné zvìsti
pøinesls,“ praví šlechetný zvìd, „tedy slyš úkoly, 
které musíš splnit, chceš-li dosáhnout 
mistrovství ve zkoušce zvìda.“

1. Zvládáš orientaci v terénu. Umíš určit světové 
strany (různými způsoby).  Vyznáš se v mapě, umíš 
s ní pracovat, znáš mapové značky, umíš používat  
kompas, dovedeš určit azimut a jít aspoň kilometr 

podle něj.
2. Zvládáš turistické značky, jsou ti známy i tzv. 
značky pochodové. Ujdi 5 km dle turistického 
značení, sleduj cestu dva kilometry dlouhou pouze 

dle pochodových značek.
3. Ovládáš signalizaci. Umíš morseovku a sema-
for. Odvysílej zprávu morseovkou (aspoň o 50 
písmenech, a to rukama, praporky, které si vyrobíš 
a potmě baterkou). Přijmi zprávu vysílanou v 
morseovce, (rukama, praporky, potmě baterkou, 50 

písmen - nejméně).
    Odvysílej zprávu semaforem. Přijmi zprávu vysíla-

nou semaforem (jedna delší věta).
4. Umíš šifrovat. Vyrob šifrovanou zprávu (několika 
způsoby, od jednoduchých šifer po složitější). Můžeš 
také vyzkoušet tzv. tajné písmo. A udělej šifrovací 

mřížku a taky zhotov šifrovací kotouč.
5. Víš co je obrázkové písmo a umíš vysvětlit. Znáš 
symboly indiánského písma a jejich  význam. Umíš 
číst alespoň pět různých symbolů používaných na 

totemech. Z
K

O
U

ŠK
A

P
R

Ů
Z

K
U

M
N

ÍK
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Od 31. ledna do 3. února si klubaøi oslavující své èerstvì obdržené 
vysvìdèení dopøáli za odmìnu úèast na velkolepém setkání 

klubù u Nového Mìsta na Moravì v malé vesnièce zvané 
Pohledec. Všechny hry byly inspirovány právì 

probíhající dlouhodobou hrou Tauris. Celkem 
pøijeli úèastníci ze sedmi klubù a bylo jich 
dohromady dokonce i více než dospìlých 
èi náctiletých organizátorù, a to bylo 
organizátorù tentokrát opravdu mnoho.
 Klubaøi pùsobili po celou dobu velice 
svìžím a odpoèinutým dojmem, volný èas, 
kterého bylo ovšem poskrovnu, nepromarnili 
poleháváním na podlaze, oddychováním 
po právì probìhlých soutìžích èi vyhlížením 

z oken. Kdo se zrovna neúèastnil neoficiálních šarvátek, 
nakupoval v „Obchodì se vším možným“ všechno 
možné, zvláštì pak vojenské odìvy, nebo brouzdal na 
místním veøejném inter- netu.
 N a v z d o r y kruté zimì si úèastníci 
užívali venkovní soutìže jako odpalování 
rachejtlí èi terénní závod s hrací 
kostkou opravdu užívali. Veliký 

úspìch sklidily zej-
ména lanové pøekážky 
skryté v lese u pøilehlého 
lomu, a když se již za tmy 
musely lana z bezpeènostních 
dùvodù sk- lidit, rozdávali 
klubaøi zklam- ané úsmìvy na všechny strany. Nebylo však proè truchlit. Èekalo 
je ještì mnoho zajímavých disciplín. Uveïme napøíklad souboj s dokonalým 
r o b o t e m , urèování kyselosti neznámých, jedovatì vzhlížejících látek nebo 
závod „fou- kacích“ raket, z nichž nìkteré byly spíše pojízdnými prodejnami 
g r i l o v a n ý c h kuøat nežli raketami.
 Nezapomnìlo se ani na vzdìlávání 
a obecný rozhled, jeden z veèerù se konala zajímavá 
pøednáška o sci-fi literatuøe a následné promítnutí 
klasického filmu z Divokého západu. Zde však byly 
zklamáni pøedevším nenasytní hltaèi akèních scén 
a pøestøelek, kteøí odešli spát døíve, než závìreèná a 
zároveò jediná akèní scéna vùbec pøišla na øadu.
 Samotná akce vyvrcholila sobotní, èi spíše již 
nedìlní noèní bojo- vkou po celém domì, kdy museli 
vesmírní robinsoni opravit vysílaè, aby mohli shlédnout závìr dech-
beroucí zprávy ze Zemì, která pojednávala o blížící se záchranì.
 V brzkých ranních hodinách bylo celé setkání vyhodno-
ceno, rozdány ceny a diplomy, pøièemž se dala vypozorovat v po-
haslých oèích klubaøù jistá únava, ale jistì také uspokojení z pìknì 
stráveného prodlouženého víkendu.

Zaznamenal Vojta.

VESMÍRNÁ ODYSSEA 2008 setkání klubů Bobří stopy 
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Od loòského záøí uplynulo v Tauriských øekách 
hodnì vody a tak se stalo, že volání nìkterých 
z vás po vyhlášení výroèních glejtù za klubovní rok 
2006 – 2007 postupnì utichala, až utichla doce-
la. Je to chyba – ovšem ne vás, klubaøù, ale štábu 
stovkaøù, kteøí zaspali dobu a ve víru událostí 
nabrali fenomnální zpoždìní. Ale abyste vìdìli, 
že mlýny v SPJF melou nejen pomalu, ale hlavnì 
jistì, pøicházíme dnes s èlánkem, ve kterém se 
koneènì dozvíte, které kluby že patøí mezi tìch 
nìkolik vyvolených, jež mohou pøed své jméno do 
závorky vpisovat øímskou èíslici oznaèující poèet 
tìch nejvyšších vyznamenání.

Od záøí roku 2006 (vyhlášení výroèních glejtù 
probìhlo naposledy v Klubovním hlasateli 
6 / 2006) se odehrálo tolik událostí, že vybrat 
ty nejschopnìjší nebyl vìru lehký úkol. Hlavním 
a naprosto nejdùležitìjším mìøítkem byla však 
dlouhodobka Perpetuum, která zaèala 1. øíjna 
2006 a skonèila v kvìtnu a do které se vrhlo 
hned 20 aktivních klubù, aby zmìøily své síly. 
Nezapomnìli jsme taky zhodnotit, kolik kdo po-
slal depeší a jak hlášení vypadala, jak moc jste se 
snažili zúèastòovat akcí SPJF, zda jste odpovídali 
v SMS anketì i to, jak vypadá vaše internetová 
klubovna.

Jistì vás nejvíc ze všeho zajímá, kdo tedy na-
konec výroèní glejt získal a kdo musí ještì pøidat, 
aby na ocenìní dosáhl pøíští rok. Nebudeme vás 
tedy napínat a vrhneme se do pøedstavování 
tìch nejlepších klubù. V následujícím textu  jsou 
kluby uvedeny s novým poètem glejtù v závorce 
- tedy tak, jak budou svùj název moci uvádìt 
i v budoucnosti.

Naprostým rekordmanem v množství napsaných 
depeší se stal 332. KBS (I) Kachňata z Drhovle 
– nikdo jiný se ani zdaleka nepøiblížil poètu 19 

hlášení, která nám od 
záøí 2006 do záøí 2007 
poslal tento klub. I když 
byla hlášení nìkdy docela 
struèná a jejich úprava 
nezøídka pokulhávala, 
vyskytly se také úžasné 
depeše a hlavnì jsme 
poøád vìdìli, že Kachòata 
fungují a rádi se nám 
ozývají. Navíc se tento 
klub vrhl do dlouhodobky 
Perpetuum po hlavì, získal 

jako úplnì první body a první ètyøi etapy se držel 
na èele. Blahopøejeme tedy Kachòatùm a vìøíme, 
že se stejnì opøou i do zbývajících etap Taurisu!

Nejvyššího èísla dnes dosahuje již legendární klub 
– 306. KBS (III) 
Stříbrná letka z Ja-
vorníka. Nejen, že 
v Perpetuu dosáhli 
otrlí seveøané na 
bronzový stupínek, 
ale jejich depeše 
mají tu nejvyšší 
úroveò a kdyby 
vypadala všechna 
hlášení tak, jako ta 
od Støíbrné letky, 
mohli bychom je 
rovnou vydávat 
v barevném tisku 
knižnì. Poèet de-
seti dopisù je také ukázkový! Spousty materiálù, 
které k nám z Javorníka doputovaly a taky ve-
lice slušná úèast vìtšiny z klubu na akcích SPJF 
a drobnìjší soutìže rozhodly, že si Støíbrná letka 
pøipíše do závorky už tøetí èárku a pøiøadí se tak po 
bok slavného 291. KBS Ostré šavle z Havíøova.

Dokonalá práce pøi plnìní úkolù dlouhodobé 
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hry, výborné výsled-
ky a nádherná 
podívaná na depeše, 
to všechno je typické 
pro 11. KBS (II) Dva 
divoši v èele s Kawi. 
Jejich odpovìdi do 
Perpetua, kterých 
nám pøišlo sedm, 
byly lepší, než jsme si 
èasto vùbec dovedli 
pøedstavit a ostatní 
aktivity taky stály 
za to. První místo 
v dlouhodobé høe 

získal tento klub naprosto oprávnìnì a následná 
úèast Kawi na táboøe už jenom podtrhla to, co 
bylo jasné – Dva divoši získávají svùj druhý výroèní 
glejt.

Výborné depeše a zajíma-
vé poètení o splnìných 
úkolech vycházely také 
z dílny dalšího z aktivních 
klubù, prostìjovského 
333. KBS (I) Tajemná 
kočka. Holky z Tajemné 
koèky se na dlouhodob-
ku vrhly a i když napsaly 
jen 6 depeší, každá z nich 
stála za to. Jejich popis 
bádání v továrnì jsme 
si èetli nìkolikrát, jak se 
nám líbil. Nadšením a 
kvalitou èinnosti se zdá, 
že když Tajemná koèka 
vydrží ve svém kurzu ještì pár let, bude dobrou 
následovnicí právì Støíbrné letky. Pøejeme hodnì 
štìstí a posíláme výroèní glejt!

Specifickým klubem 
je 315. KBS (I) Žlutý 
čtyřlístek z Rou-
sínova. Pøestože se 
pøihlásil už v dubnu 
2005, až do zaèátku 
Perpetua jsme o nìm 
skoro neslyšeli. Pak 
ale pøišla depeše, 
kde se rozhodli, že 
Perpetuum vyhrají. 
A bylo by se jim to 
skoro podaøilo, 

protože rozjezd byl více než dobrý – devìt 
podaøených depeší! Co jim vítìzství na-
konec pokazilo, byl jejich vyšší vìk, pøesto 
se Ètyølístek prosadil neuvìøitelným zpùsobem a 
my jsme moc rádi, že mùžeme i do Rousínova po-
slat výroèní glejt!

Druhým místem 
v dlouhodobce a 
úžasnou logickou 
prací na sebe upo-
zornil 340. KBS 
(I) Zlatá hlídka 
z Oøechova. Kluci 
se sice rozjíždìli 
spíš nenápadnì, 
pak se ale utrhla 
lavina a v deseti 
depeších nasbírali 
slušný poèet bodù. 

Pøestože to 
nakonec byla 
ménì než po-
lovina bodù 
v í t ì z n ý c h 
Dvou divochù, dokázala Zlatá hlídka logicky 
uvažovat na jednièku a i s tímto poètem 
bodù našli všech sedm klíèù jen na základì 
neurèitých indicií, coby nejchytøejší klub. 
Nakonec ale hlášení umlkla, což nás mrzí - 
pøesto to však ještì staèí na to, aby Zlatá 
hlídka získala svùj první výroèní glejt!

Pøestože se 344. KBS (I) Trojčata a spol. 
pøihlásil až ve tøetí etapì dlouhodobé hry, 
zaèal hned od zaèátku sbírat body, protože 

depeše pøicházely pomìrnì èasto. Sice jich do záøí 
2007 stihlo pøijít už jen 6 a jinde se klub neukázal, 
pøesto jejich obsah i forma dosahovaly takové 

úrovnì, že se podaøilo tomuto klubu z Velké Je-
senice dosáhnout s obrovkým náskokem na páté 
místo v Perpetuu a svojí èinností a vervou do 
následující dlouhodobé hry po prázdninách nás 
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pøesvìdèil, že i jemu patøí výroèní glejt.

Posledním klubem, jehož aktivity v up-
lynulém roce oslnily stovkaøský tým natolik, aby 
rozhodl o udìlení výroèního glejtu, se stal 310. KBS 
(I) Havířovská dvojka. Kromì úèasti v drobnìjších 
soutìžích se kluci z Havíøova pøihlásili do Perpetua, 
potom ale na dlouhou dobu jejich depeše pøestaly 
chodit. Až ke konci hry pozvedla Havíøovská dvoj-
ka hlavu a hrdì se vrhla na úkoly, èímž ukoøistila 7. 
místo ve høe a zhostila se svého prvního výroèního 
glejtu. Škoda jen, že se kluci neukázali skoro na 
žádné z poøádaných akcí v okolí.
Osmici ocenìných klubù blahopøejeme a držíme 
všechny redakèní palce, aby jim jejich èinnost 
i nadšení èlenové vydrželi a daøilo se jim také 

v budoucnu pøinejmenším tak dobøe jako doteï. 
Bušte hrdí na svoje zasloužené ocenìní, neza-
pomínejte ale, že klubaøení není jen poèítání glejtù 
– nejdùležitìjší je ušlechtilá myšlenka klubovního 
života a èest, kamarádství a vlídný pohled na okol-
ní svìt nikdy nesmí ustoupit honbì za pomyslnými 
nebo skuteènými body. V klubu i v životì.

A protože i bez závratných výsledkù nìkteré klu-
by zaujaly právì svým pevným pøátelstvím, sna-
hou spoleènì alespoò o kousek zlepšit svìt nebo 
udìlat nìco pro ostatní lidi ze Sdružení i svého 
okolí nebo zažily zajímavá dobrodružství, o která 
se s námi rozdìlily, rozhodli jsme se sem napsat 
i o nìkolika dalších klubech, které si tentokrát 
vavøínový vìnec neodnáší, ale nechybí jim mnoho 
k tomu, aby si ho odnesly pøíštì. A pokud se do 
dlouhodobky opøou, urèitì je pøíští glejt nemine 
- vždyś záøí je tu za pár mìsícù!

327. KBS Jestřábi z Cerekvice nad Bystøicí si sice 
dnes neodnáší glejt, protože v dlouhodobé høe 
v podstatì nebodoval a ani v ostatních soutìžích 

jsme o nìm témìø neslyšeli, šesticí depeší a 
pøedevším bohatou úèastí na táborech a akcích 
Východoèeské poboèky SPJF na sebe však pøesto 
nemohl neupozornit. Chválím tedy kluky a holky 
do Cerekvice a držíme palce, protože jejich èinnost 
by mohla být leckdy vzorem.

Také 338. KBS Whook se v Mnichovì Hradišti 
snaží a jejich depeše jsou zajímavé, v loòském roce 
se však staèil pøihlásit až po zaèátku dlouhodobé 
hry a tak se do Perpetua nezapojil. Ètyøi hlášení 
a slabá úèast v ostatních soutìžích a na akcích 
tak na glejt nevydaly, ale letos by se situace mohla 
zmìnit. Whooku, stojí to za to, vìøíme, že v záøí 
si na této stránce pøeèteme o vašem skvìlém 
výkonu!

Také 24. DK Čtyřlístek z Èeského Tìšína, 339. KBS 
Zatopená jeskyně z Jenestøí, 299. KBS Tři klíče z Pra-
hy, 313. KBS Klub Velkého tygra z Pardubic a 352. 
KBS Tygří dráp ze Štramberka mají nakroèeno do-
brým smìrem pro letošní rok. Pøejeme tedy hodnì 
úspìchù a aś se v roce 2008 daøí - tøeba pøíští rok 
padne zatím nedosažitelná ètyøka v poètu zís-
kaných glejtù na jeden klub!

Pokud vás udìlování glejtù a jeho problematika 
zaujala hloubìji, chcete vìdìt, za co lze glejt zís-
kat nebo jak se hodnocené kluby vlastnì umístily 
v dlouhodobé høe Perpetuum, pøeètìte si èlánek 
v Klubovním hlasateli èíslo 6 / 2006 na stranì 10 
(lze jej nalézt na stránkách www.dlouhodobka.cz) 
nebo se podívejte na stránky loòské dlouhodobé 
hry na www.perpetuum.wz.cz.

Napsal Jiøí Kalina – Èáp.



16KLUBOVNÍ HLASATEL 2/2008

AHOJ KAMARÁDI,
 dlouhodobá hra se již pøehoupla do 
druhé poloviny svého prùbìhu a my vám opìt 
pøinášíme další etapu Taurisu. V souèasnosti 
již postavili ztroskotanci na planetì dost bu-
dov k tomu, aby byly zajištìny veškeré základ-
ní potøeby nechtìných obyvatel. Základna 
je také sobìstaèná ve výrobì energie, po-
travin a materiálù z vytìžených surovin. To 
vše má jeden cíl - postavit hyperprostorový 
vysílaè a dovolat se pomoci. K tomu je však 
ještì potøeba postavit další nezbytné budovy. 
Celkem je potøeba postavit 22 druhù staveb a 
nejlepší kluby jich mají 13. Stihnete do konce 
kvìtna zavolat pomoc na Zemi? Podaøí se vám 
vybudovat vysílaè døív než ostatní? To záleží 
jen na vás. 
 Do konce hry je ještì hodnì èasu a 
na následujících øádcích naleznete další 
úkoly, které mùžete splnit. Všichni úèastnící 
dlouhodobé hry se pak mùžou v druhé pùli 
èervence zúèastnit letního tábora Tauris, který 
je navíc pro výherce hry zdarma. V pøípadì 
volných míst se mùžou táboru zúèastnit i os-
tatní kluby a jednotlivci. Ceny pro kluby na 
druhém a dalších místech jsou knižní odmìny 
nebo napø. deskové hry. 

ČÁST PÁTÁ

1. ÚKOL: 
CESTA SKALNÍ CHODBOU (16 bodů)

 Pøes 67 minut trvala Zatopené jeskyni 
cesta vzhùru chodbou vytesanou ve skále. Ve 
spirále stoupali vzhùru možná jednou z de-
sítek podobných chodeb. 
 Kolik se jich ve Zdi celkem skrývá? Jak 
rozsáhlé je bludištì vytesané neznámými 

bytostmi kdysi dávno? To jsou jen nìkteré 
z mnoha otázek, které napadaly kluky a holky 
pøi cestì skalním nitrem. 
 Zkuste si, jaké to je zabloudit ve spleti    
chodeb, køižovatek, prùlezù a tunelù. Protože 
by vysekání bludištì do skály trvalo dlouho, 
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postaèí nám tentokrát obyèejný sníh 
nìkde na poli za vesnicí nebo za mìstem. 
Bude-li snìhu hodnì a vám se podaøí 

v nìm vyhrabat tunely, máte úkol splnìn na 
výbornou; jelikož ale spíše napadne jen pár 
centimetrù, zkuste vyšlapat v neporušené 
snìhové pokrývce soustavu cestièek rùznì 
zakroucených, pospojovaných a zase se ro-
zbíhajících do nìkolika smìrù. 
Staèí peèlivì procházet 
snìhem tak, aby za vámi 
nezùstávaly jednotlivé sto-
py, ale souvislá cesta, kterou 
mohou procházet bez boøení 
ostatní èlenové klubu.
 Pokuste se vytvoøit velké a 
co nejèlenitìjší bludištì a pošlete 
nám emailem nebo 
v depeši jeho fotku. 
Nakonec si v chod-
bách mùžete zah-
rát hru na honìnou 
- nikdo ale nesmí 
vykroèit z vyšlapaných 
tras. Pokud to pøesto 
uèiní, dostává babu a 
musí honit ostatní. 
Pokud sníh už vùbec 
nenapadne, mùžete si 
bludištì nakreslit køídami 
na nìjakou volnou plochu.

2. ÚKOL: BLUDIŠTE (7 bodů)
 Jeden z dalších hlavolamù, jejichž 
luštìním se po veèerech baví èlenové Zato-
pené jeskynì mùžete najít na následujících 
øádcích.
 Tentokrát je vaším úkolem najít cestu 
ze Zemì na Tauris. Na každé hvìzdì (èísle) 
musíte zmìnit barvu cesty, nemùžete tedy jít 
dvakrát po sobì po stejné barvì- napø. nelze 
jít z èísla 1 na 8 a pak 9 ani tøeba z 50 na 51 a 
pak na 57 apod. Obrázek bludištì naleznete 

na zadní stranì pøílohy.

3.ÚKOL -  NOUZOVÉ VYSÍLÁNÍ (14 bodů)
 Na Tauris pøišla zima. Zaèalo se ochlazo-
vat a slunce už nezáøila tak jasnì jako dopo-
sud; noc získávala pomalu ale jistì pøevahu 
nad dnem. Výpravy nahoru na Zeï se zaèaly 
stávat nebezpeènìjšími. Složitá soustava 
øíms, tunelù a výènìlkù se za tmy zdála 

úplnì j i - nou než za svìtla a 
najít cestu
dolù se v nìkterých 
místech po 

setmìní nemuselo vùbec 
podaøit. Pøi jedné 

takové cestì opravdu Ríša uvázl 
nahoøe na Zdi a marnì se snažil 

dovolat vysílaèkou 
dolù na základnu. 
Pøestože vidìl svìtla 
budov v hloubce 
nìkolik kilometrù 
pod sebou, spojení 
ne a ne navázat. 
Nakonec se mu ale 

podaøilo upozornit 
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èekající kamarády a odvysí-
lat zprávu baterkou.

          V únoru je dlouho tma a 
tak se vám jistì podaøí 
užít si jí na nìkteré 
z klubovních schùzek. 
Pokuste se odvysílat 
zprávu alespoò o de-

seti slovech baterkou 
nebo tøeba lampou 

v obýváku na co 
nejvìtší vzdále-

nost. Zjistìte 
pak na plánu 
mìsta nebo 

v mapì, kolik 
metrù jste pomocí 
svìtla pøekonali. 
Doporuèujeme 
p o u ž í t 
morseovku a 

vysílat z jed- noho kopce 
n a druhý, m ù ž e t e 
v š a k t a k é 

napøíklad kreslit baterkou 
ve vz- duchu písmena, použít 
semafor nebo barevná svìtla a vysílat 
tøeba podél hladiny pøehrady nebo z ro-
zhledny èi paneláku. Fantazii se meze nekla-
dou, poèítá se každý metr. 
4.ÚKOL -  ZÁHADNÉ MÍSTO (12 bodů)
 Pøi jedné z výprav na Zeï a dále chod-
bami, které objevil Ríša, si Aneta všimla 
záhadného objektu, který spatøila na 
obzoru. Musela se vrátit a tak si objekt 
alespoò nakreslila, aby jej mohla ostatním 
ukázat a následnì podniknout výpravu k to-
muto místu.Jenže najít znovu objekt, kterého 
si Aneta všimla, nebude vùbec jednoduché.
 S klubovním hlasatelem každý klub 
pøihlášený do dlouhodobou obdrží nákres 
záhadného objektu, který se nachází v okolí 
vašeho bydlištì. Najdìte toto místo, vypravte 

se k nìmu a napište nám vše, co se vám 
o nìm podaøí zjistit a pøipojte také vaše 
zážitky z této klubovní výpravy.

5. ÚKOL – MAPKA TAURISU (12 bodů)
 Stavební práce na Taurisu pokraèují 
zdárnì podle pøedem nakresleného plánu, 
který navrhl hlavní stavbyvedoucí základny. 
Zatopená jeskynì mìla díky kapitánovi 
možnost nahlédnout do tohoto složitého 
plánu a spatøit tak složitou síś silnic a cest a 
pùdorysy budov, které ještì bude tøeba posta-
vit.
 Pokuste se nakreslit mapku mìsteèka, 
jak by mohlo vypadat pøed postavením po-
slední budovy – vysílaèe. Mùžete se inspirovat 
internetovými stránkami Taurisu a vypraco-
vat mapku s použitím budov ze stavebního 

editoru. Vznikne tak plán vaší 
strategie, na kterém mùžete 
vidìt, kolik budov bude ještì 
potøeba k tomu, abyste vysílaè 
mohli postavit.  Mapku 
nebo její kopii èi fotografii 

nám poté zašlete. Mùžete 
také nakreslit mapku 

s vlastními vymyšlenými 
budovami. Pokud se vám 

nechce kreslit mapka, 
vytvoøte nìkde v krajinì  
(tøeba na píseèném svahu 
nebo v lomu) model ta-
kového mìsteèka.

Na stranách 16 - 19 
jsou použiti hlášení 

a kresby klubů 355.
KBS Žlutý kvítek, 333.
KBS Tajemná kočka, 
352. KBS Tygří dráp a 
338.KBS Whook
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POKRAÈOVÁNÍ 
ZE STRANY 10...

Krojová košile 
– nejèastìji 
„ s k a u t s k é h o “ 
typu, zpravidla 
se šátkem, 
turbánkem a 
nášivkami. Košili 
dostanete v 
a r m y s h o p e c h 
nebo ve skautských 
obchodech – tam 
koupíte turbánek 
a šátek. Ten také 
není tìžké ušít, 
máma vám urèitì 
pomùže. Bývá 
trojcípý, ve tvaru pravoúhlého rovnoramenného trojúhelní-
ka a návod na jeho uvázání si pøeètete v každé tábornické 
pøíruèce.
 Čepice, kloubouk apod. – vypadají vcelku pìknì. 

Máte-li klub typu Sedm stateèných, Drsní kaubojové 
apod., urèitì si poøiïte kovbojské klobouky! Nicménì 
stylová pokrývka hlavy mùže být pìkným krojem i pro 
všechny ostatní, aś už jde o uvázaný šátek, obyèejnou 
èepici nebo nìjakou èelenku. Jen bych chtìl upozor-
nit, že bìžná kšiltovka nevypadá jako kroj zrovna 
nejlépe.

 Nášivka nebo odznak – mají tu výhodu, že si je 
pøipnete nebo pøišijete na libovolné obleèení, které tak 
hned vypadá slavnostnìji. Mùžete si nechat ušít své 

vlastní nášivky – to dìlají rùzné skautské a tábornické ob-
chody, bývají ve vìtších mìstech. Použijte Google!

Nìkteré vìci, které nabízí SPJF, mùžete ke svému kroji 
také využít. Jedná se zejména o nášivku SPJF, kterou 
si mùžete objednat za 40 Kè na naší adrese. Existuje 
i odznak SPJF. Ten jste zajisté obdrželi po pøihlášení 
klubu do SPJF, pokud jste poslali registraèní poplatek 
10 Kè za èlena. Pokud jste tak dosud neudìlali, pošlete 
peníze s napsanou vaší adresou a odznak je váš. A 

tøetí použitelnou vìcí je Odznak lovce bobøíkù, který 
stojí 12 Kè.  Zkoušíte-li získat tyto tìžké zkoušky, urèitì 
jej oceníte!

Máte náměty pro další pokračování Ze severní stra-
ny? Potřebujete s něčím poradit? Obraťte se na 

redakci Klubovního hlasatele. Stačí napsat na 
hynek@hvezdaseveru.cz. 

PRŮBĚŽNÉ POŘADÍ KE 
DNI 11. 2. 2008

 Prùbìžné poøadí od mi-
nule doznalo velikých zmìn a 
to zejména z toho dùvodu, že 
spousta z vás se v posledních 
dnech zapojila naplno do plnìní 
úkolù a do redakce došla velmi 
pìkná hlášení. 
 Všech doposud 
vyhlášených etap se zúèastnili 
zatím tøi kluby, pøièemž nejvíce 
staveb (13) má nyní 310. KBS 
Havíøovská dvojka, v tìsném 
závìsu jsou 24. DK Ètyølístek 
a 352. KBS Tygøí Dráp   a mají 
tak v souèasnosti nejblíže 
k postavení vysílaèe. 
 Nezahálí ani 
306. KBS Støíbrná 
letka a 355. KBS 
Žlutý kvítek, kteøí 
však zatím nezaslali 
úkoly ètvrté etapy.  
S celkem velkým 
poètem staveb, ale 
zatím jen jedinou 
splnìnou etapou dis-
ponuje 339. KBS Zato-
pená jeskynì, 313. 
Klub Velkého Tygra 
a 338. KBS Whook. 
Novì se do hry zapo-
jil 333. KBS Tajemná 
koèka, který se loni 
umístil na pøedních 
pozicích, zatím však ne-
postavil žádné stavby. 
 Tabulku s celkový-
mi výsledky naleznete 
uvnitø èasopisu v obvyklé 
pøíloze. 




